Eje Tematico:

EJE: RELACIONES LOGICO-MATEMATICOS (clasificacién, categorizacion, asociacién, correspondencia, secuenciacion,
orden, resoluciéon de problemas, concentraciéon, atencion, cooperacion y trabajo en equipo)

Temdtica:

JUEGOS LOGICOS

Ambientacion:

Dispondremos del espacio de clases para generar un espacio motivador que despierte la curiosidad, pensamiento critico y abstracto
por medio de dibujos como laberintos, correspondencia uno a uno de objetos; asi como se dispondrd del material que serd utilizado,
en esta ocasion la serie de juegos que se exploraran durante este mes como: jenga, rompecabezas, arma todo, fichas de lego, objetos
por tamanos, entre otros, que permitirdn el fortalecimiento y apoyo a las relaciones Logico- matemdticas que queremos lograr
establecer.
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CELEBRACION DE CUMPLEANOS T M%' 0*
NIVEL: PARVULOS Y PREJARDIN 414 A . WY
FECHA: 1 NOVIEMBRE e S
ESTRATEGIA: PROYECTO DE AULA . :
EJE / PROCESO
‘ NIVEL ACTIVIDAD PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA
DIA
RECTORA
POLLITOS Y RANITAS CELEBRANDO UN
CUMPLEANOS FELIZ
EJE
CELEBRACION DE Primer momento: 10 minutos
CUMPLEANOS :
1 NOVIEMBRE Fomentar la integracion y Para el dia de hoy, se ambientard el
PROCESO el sentido de pertenencia pi espacio acorde a la celebracién de
PARVULOS DIVERSION Y en los ninos y ninas : los cumpleanos del tercer trimestre.
PREJARDIN BAILE mediante una celebracion | e Se colocard musica que animard este
de cumpleanos, donde 'V" ~encuenfro, ademds de decorar con
ACTIVIDAD puedan disfrutar de | & ! globos y tiras de papel de colores
RECTORA actividades artisticas, "~ para crear un ambiente festivo vy
juegos de personificacion, | alegre.
JUEGO musica y baile.

Segundo momento: 60 minutos

Hoy, las docentes estardn personificando a dos
animalitos y ambientardn la celebracién con sus
caracteristicas. Asi, las maestras se disfrazardn de
pollitos y ranitas, creando un espacio especial.




Primero, las "ranitas" presentardn la canciéon
“Croki, Croki" acompanada de una pequena
coreografia llena de energia. Luego, los "pollitos"
con sus coloridos disfraces cantardn y bailardn la
cancion “Mi pollito amarillito”. Posteriormente,
invitaremos a los ninos que han cumplido anos en
el tercer trimestre para tomar una foto de
recuerdo con la decoracion especial, la cual

compartiremos con las ‘

familias. También se

compartird  una  deliciosa

torta, y comenzaremos un o |
momento de baile y diversion 0

grupal.

Cierre: 20 minutos \_—
Cerraremos esta linda

celebracion con un

maquillaje festivo para los ninos y ninas,
brinddndoles un espacio de alegria y diversion.

MATERIALES | Bombas, papel crepe de colores, cinta, foami, vestuario de pollitos y sapos.

BITACORA JORNADA LIBERADA
VIERNES 01 DE NOVIEMBRE DE 2024

ASISTENTES: nifios y nifias del jardin infantil sembrando camino, nivel de parvulos y prejardin
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Celebracion de cumpleafios

Objetivo de la actividad: Celebrar los cumpleafios del tercer trimestre de manera ludica y festiva, fomentando la participacion y el disfrute de los

nifios a través de actividades musicales y de baile.




FECHA

DESCRIPCION

Comenzamos la jornada decorando el espacio para la celebracion de

~ % los cumpleafios del tercer trimestre. La sala se llen6 de globos y tiras

. de papel de colores, creando un ambiente festivo y alegre. La musica

2 Q sonaba animadamente, generando entusiasmo entre los nifios, quienes
'V;? l-. mostraron curiosidad y emocion por lo que iba a suceder.

=/ Las docentes, personificando a dos simpaticos animalitos —"pollitos™
y "ranitas"— dieron inicio a la celebracién. Vestidas con disfraces que captaban la
atencion de todos, las '"ranitas" comenzaron con la cancion “Croki, Croki”
acompafiada de una coreografia llena de energia. Los nifios participaron
activamente, observando con atencién y disfrutando de los movimientos. Después,
las "pollitos" hicieron su aparicion con la cancion “Mi pollito amarillito”, que animo
aln mas a los nifios, quienes respondieron con risas y aplausos.

Este momento culmind con la entrega de una deliciosa torta para todos los nifios.
Con sonrisas amplias, los nifios degustaron su trozo de torta, mostrando satisfaccion
y alegria al compartir este dulce momento. La emocion era evidente, y los pequefios
se sentian felices de ver a sus maestras involucradas en la actividad, lo que aumentd
su entusiasmo. Finalmente, todos se unieron en un divertido baile grupal, donde cada
nifio disfrutd al ritmo de la musica, expresando goce y alegria mientras seguian a
sus profesoras.
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Reflexion de la Actividad

La actividad logré fomentar la integracion y el sentido de pertenencia entre los
nifos, quienes participaron activamente y disfrutaron cada momento. La
interaccion cercana con las maestras personificadas como animales y la
ambientacion festiva contribuyeron a que la celebracion fuera especial y
memorable para todos.
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AREA: COGNITIVA
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EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento I6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 5 AL 8 DE Noviembre
DESARROLLO A FORTALECER:

Fomentar el desarrollo de las habilidades I16gico-matemdticas a través de juegos ldgicos y actividades Udicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resolucidn de problemas, concentracién, atencién, cooperacién y trabagjo en

BIENVENIDA: Circulo de Presentaciones: La docente reunird a los niflos de PVD Y PVE en un circulo, seguidamente les pedird que se presenten uno a uno. Cada
nino puede decir su nombre y compartir algo que le guste, como su animal favorito o un color.

equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Ritual de Lavado de Manos: La docente comienza la actividad explicando la importancia de lavarse las manos antes
de comer. Reuniendo a los ninos y ninas de PVD Y PVE en el lavamanos para mostrarle el proceso paso a paso: mojarse las manos, aplicar jabén, frotar
durante 20 segundos y enjuagar. Anima a los ninos a cantar una cancién corta mientras se lavan las manos, lo que hace el proceso mds divertido y

memorable.
EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones ldgico-
matemadticos Desarrollar Comenzaremos con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
PR?_CES_O, habilidades de presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los ninos observardn
Clasificacion resolucion de cédmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
ACTIVIDAD problemas y un disco a la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno
| RiﬁlozA , Pensomienflo_ mds pequeno (10 minutos).
Martes BLOQUE 9 Ioglco-mgtemaflco
5 PEDAGAGICO a TFQVGS d'e, la Los nifios se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de
PVE manipulacion y Hanoi a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio,
reorganizacion de | moviendo los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la
PROYECTO DE discosenlaTorre | gctividad, los nifios deberdn planificar sus movimientos, anticipar las
AULA de Hanoi. consecuencias y frabajar en equipo para encontrar la solucién mds eficiente,
ddndole un enfoque principal al reconocimiento de colores (30 minutos).




Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cédmo lograron
superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Jue

o torre de hanoi.
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EJE
Razonamiento
abstracto
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracioén,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Fomentar el
desarrollo de la
coordinacioén,
atenciéony las
habilidades de
planificacién a
fravés de la
resolucion de
problemas en un
laberinto.

“Laberintos de animales”

Iniciaremos la sesidn explicando la actividad del laberinto, mostrando un
ejemplo del laberinto en forma de animales y cédmo se utilizardn las pelotas
pequenas y los imanes. Los ninos observardn una demostraciéon donde se utiliza
el imdn para guiar la pelota a través del laberinto hasta la salida, resaltando la
necesidad de precisién y planificacion (10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imdn.
Deberdn guiar las pelotas pequenas a través del laberinto, planificando sus
movimientos para evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto.
Durante la actividad, los nifos practicardn la atencién. Concentracion y la
capacidad de anticipar las rutas correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusion grupal donde los ninos compartirdn
sus experiencias y los desafios que encontraron al resolver el laberinto. Se les
animard a reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus
movimientos y cémo lograron mantener la precisién en el control delimdn.
Concluiremos destacando la importancia de la planificacion y la coordinacion
en la resolucion de tareas complejas (5 minutos).




MATERIALES: Laberintos de animales.
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Fomentar el
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habilidades de
planificacion a
fravés de la
resolucion de
problemas en un
laberinto.

“Laberintos de animales”

Iniciaremos la sesidn explicando la actividad del laberinto, mostrando un
ejemplo del laberinto en forma de animales y cédmo se utilizardn las pelotas
pegquenas y los imanes. Los ninos observardn una demostraciéon donde se utiliza
el imdn para guiar la pelota a través del laberinto hasta la salida, resaltando la
necesidad de precisién y planificacion (10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imdn.
Deberdn guiar las pelotas pequeias a través del laberinto, planificando sus
movimientos para evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto.
Durante la actividad, los nifos practicardn la atencién. Concentraciéon y la
capacidad de anticipar las rutas correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusidon grupal donde los nifios compartirdn
sus experiencias y los desafios que encontraron al resolver el laberinto. Se les
animard a reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus
movimientos y cémo lograron mantener la precision en el control delimdn.
Concluiremos destacando la importancia de la planificacion y la coordinacion
en la resolucion de tareas complejas (5 minutos).




MATERIALES: Laberintos de animales.
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ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Desarrollar
habilidades
cognitivas
relacionadas con
la discriminacién
de tamanos y
secuencias.

“El arcoiris”

Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nino. Les
mostraremos cOmo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas
por las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno", medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza

va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién
sobre los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=vipmX7Nm8hY
(10 minutos).

MATERIALES: juego del arcoiris.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Ritual de Aseo Personal: La docente invitard a los nifios
y ninas de pdrvulo D y E a participar en un divertido “circuito de aseo”, donde cada estacion representard un paso en su rutina diaria, como lavarse las
manos, cepillarse los dientes y peinarse. A medida que pasan por cada estacién, los nifos pueden practicar y aprender la importancia de cada actividad,

creando un ambiente lUdico y educativo.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Tarjetas de Recuerdo: La docente proporcionard a cada nino de PVD Y PVE una tarjeta en blanco y materiales
para decorarla, como ldpices de colores o pegatinas. Invitalos a dibujar algo que les haya gustado de la actividad y a escribir su nombre. Al final, pueden
llevarse su tarjeta como recuerdo del dia, lo que les dard una sensacion de cierre y pertenencia al grupo.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE

OBSERVACION.



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

RITUAL DE BIENVENIDA:

Juego de Palabras: La docente invitard a los ninos y ninas de PVD Y PVE a participar del juego de palabras relacionado con el tema
“JUGUETES". Los niflos pueden pasar una pelota y decir el nombre de un juguete. Esta dindmica activa su mente y les permite expresar sus ideas de forma divertida.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Juego de la Alimentacién Saludable: La docente organiza un juego en el que los nifios de PVD Y PVE a que identifiquen
alimentos saludables, mientras recuerdan lo que almorzaron. Esta actividad les ayudard a aprender sobre nutricion de manera activa y ludica.

Miércoles
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“Torre de Hanoi”

Comenzaremos con unad breve explicacidon sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
presentacién visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los niflos observardn cémo
se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover un disco a
la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds pequefo (10
minutos).

Los ninos se dividirdn en pequeios grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi a
cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo los discos
de un palo a otro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, los nifos deberdn
planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y frabajar en equipo para
encontrar la solucién mds eficiente, ddndole un enfoque principal al reconocimiento de
colores (30 minutos).

Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el proceso
y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia, destacando los pasos
gue les resultaron mds desafiantes y cdémo lograron superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Juego torre de hanoi.
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“Laberintos de animales”

Iniciaremos la sesion explicando la actividad del laberinto, mostrando un ejemplo del
laberinto en forma de animales y cdmo se utilizardn las pelotas pequenas y los imanes.
Los ninos observardn una demostracion donde se utiliza el imdn para guiar la pelota a
través del laberinto hasta la salida, resaltando la necesidad de precision y planificacion
(10 minutos).

Los ninos recibirdn sus propios laberintos en forma de animales y un imén. Deberdn
guiar las pelotas pequenas a fravés del laberinto, planificando sus movimientos para
evitar callejones sin salida y llegar hasta la salida del laberinto. Durante la actividad, los
niRos practicardn la atencion. Concentraciéon y la capacidad de anticipar las rutas
correctas en el laberinto (30 minutos).

Finalizaremos la actividad con una discusién grupal donde los nifios compartirdn sus
experiencias y los desafios que encontraron al resolver el laberinto. Se les animard a
reflexionar sobre las estrategias que utilizaron para planificar sus movimientos y cémo
lograron mantener la precisién en el control del imdn. Concluiremos destacando la
importancia de la planificacion y la coordinacion en la resolucidn de tareas complejas
(5 minutos).

MATERIALES: Laberintos de animales.

]
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJB

PROYECTO DE
AULA

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matematicos

ACTIVIDAD
RECTORA

Participar en el
juego “la loteria”
favoreciendo la
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animales.

“Crea +”

Iniciaremos la experiencia realizando un “adivina los animales” en deberdn escuchar el
sonido de los mismos y mencionar su  nombre y caracteristicas
https://www.youtube.com/watch2v=8sb2QTew-bAm (10 minutos).

Seguido a ello iniciaremos con la participacién de un juego de loteria en donde
realizaremos grupos y cada uno tendrd un cartdn, inicialmente conversaremos sobre los
animales que hay alli, 1 miembro de cada equipo serd quien esté encargado de sacar
una ficha hasta completar el cartén, participando asi de dos rondas (25 minutos).
Finalizaremos recordando el cuento “los animales-plaza sésamo” e interpretando la
cancién “camino por la selva™ https://www.youtube.com/watch2v=Y Qr50S0-B8 (10
minutos).



https://www.youtube.com/watch?v=8sb2QTew-bAm
https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8

Juego

MATERIALES: Loteria de animales.

EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones légico-

matematicos Comenzaremos con unad breve explicacidon sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
PROCESO Desarrollar presentacién visual parailustrar las reglas bdsicas del juego. Los nifios observardn cémo
v Clasificacion habilidades de se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover un disco a
ACTIVIDAD resolucion de la vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds pequefio (10

BLOQUE RECTORA problemas y minutos)

PEDAGOGICO Juego pensamiento '

PJC l6gico-

matematico a Los nifos se dividirdn en pequenos grupos vy se les proporcionard una Torre de Hanoi a
PROYECTO DE través de la cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo los discos
de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, los ninos deberdn
planificar sus movimientos, anfticipar las consecuencias y frabagjar en equipo para
encontrar la solucidén mds eficiente (30 minutos).

AULA manipulacién y
reorganizacién de
discos en la Torre

de Hanoi.
Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el proceso
y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia, destacando los pasos
que les resultaron mds desafiantes y cdmo lograron superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Torre de Hanoi.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Hora de la Alimentacién: La docente invitard a los ninos y
ninas de pdrvulo D y E a participar en un “mercado saludable”, donde podrdn identificar y clasificar imédgenes de diferentes alimentos. los ninos deberdn organizar
los alimentos en categorias como frutas, verduras y carnes. Esta actividad promueve el aprendizaje sobre nutricién de manera divertida y colaborativa.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Cancién de Despedida: La docente invitard a los nifos de PVD Y PVE a participar una cancién de despedida que
tfodos conozcan, como "Hasta luego, amigos". Anima a los ninos a cantar juntos mientras realizan movimientos sencillos, como despedirse con la mano. Esta actividad
crea un ambiente festivo y alegre, ayudando a los ninos a cerrar la jornada de manera positiva.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.




BIENVENIDA: Rincén Creativo: La docente preparard un espacio con materiales de arte, como hojas de papel, Idpices de colores y pinturas. Invitando a los nifos y
ninas de PVD Y PVE a crear un dibujo que represente algo que les gustaria aprender o hacer durante el encuentro. Esta actividad estimula su creatividad y les da una
oportunidad de expresar sus expectativas.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Desayuno divertido: La docente invitard a los nifios y ninas de PVD Y PVE a participar en una actividad de "DESAYUNO

DIVERTIDQO" donde deberdn buscar forma o parecidos a al

0 comun en sus medias mananas. Por ejemplo, el pan se parece a un gusanito.

Jueves
7

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVvB

PROYECTO DE

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Desarrollar
habilidades de
resolucion de
problemas y
pensamiento
l6gico-matemdtico
através de la
manipulacién y
reorganizacién de
discos en la Torre

“Torre de Hanoi”

Comenzaremos con una breve explicacion sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
presentacion visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los ninos observardn
cdmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
un disco ala vez y que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
pequeno (10 minutos).

Los ninos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,
los nifnos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar
en equipo para encontrar la solucién mds eficiente, ddndole un enfoque principal
al reconocimiento de colores (30 minutos).

AULA de Hanoi.
Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cdmo lograron

superarlos (5 minutos).
MATERIALES: Juego torre de hanoi.
EJE “El arcoiris”
Relaciones Logico- Comenzaremos la actividad reuniendo a los nifios en un circulo y mostrando una
matematicos Desarroliar imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Il P Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
PROCESO habilidades di = .
BLOQUE i~ iferentes tamanos (5minutos).
. cognitivas
PEDAGOGICO Sy relacionadasconla | = ) . ) )

PVB Seriacion y discriminacion de | Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamaios a cada nifo. Les

PROYECTO DE
AULA

clasificacién

ACTIVIDAD
RECTORA

famanos y
secuencias.

mostraremos cémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los nifos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a

reconocer y verbdalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida




Arte

que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "gCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza
va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cdémo se
sinfieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancidén sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=vipmX7Nm8hY (10
minutos).

MATERIALES: Juego de arcoiris.

1]

BLOQUE
PEDAGOGICO
PJD

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Clasificacién
ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Fomentar la
clasificacién y
reconocimiento de
formas y colores, y
desarrollar
habilidades
cognitivas.

“Observa y clasifica”

Para iniciar, reuniremos a los ninos y les mostraremos una variedad de figuras de
madera de diferentes colores y formas (circulos, cuadrados, tfridngulos, etc.).
Explicaremos que hoy jugardn a insertar estas figuras en las tablas
correspondientes, clasificdindolas por forma y color (5 minutos).

Cada nifo recibird una tabla con huecos especificos para cada forma y color. Las
figuras estardn desorganizadas en un contenedor central, invitaremos a los nifos a
seleccionar una figura del contenedor. Les pediremos que observen su forma y
color, y luego busquen el hueco correspondiente en su tabla, mientras los ninos
insertan las figuras en los huecos, los docentes ofrecerdn ayuda y correcciones
suaves si es necesario. Preguntaremos cosas como "sDe qué color es esta figurae"
y "sDénde crees que encaja esta forma?2" para fomentar la reflexion y el
aprendizaje, fomentaremos la cooperacién al pedir a los nifos que frabajen en
parejas para ayudarse mutuamente a completar sus tablas (30 minutos).

Al concluir, cada nino mostrard su tabla completa. Haremos una pequena sesidon
de preguntas y respuestas para que compartan sus descubrimientos sobre las
formas y colores. Finalmente les permitiremos jugar liboremente con las figuras,
incentivando la exploracién y el aprendizaje auténomo (10 minutos).

MATERIALES: Juegos de madera, con figuras geométricas.



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

“Caja de texturas”

En esta actividad, iniciaremos conversando con los ninos sobre los sentidos y su
importancia en nuestras vidas, con un enfoque especial en el sentido del tacto.
EJE Para  enriquecer la experiencia, ulilizaremos un video interactivo
https://www.youtube.com/watch2v=a_EfwFzm1ys, que les ayudard a comprender

v Razonamiento Conectar con el : )
BLOQUE abstracto enforno por medio mejor el tema (10 minutos).

PEDAGOGICO de la exploracién ) B ' ) S o i
PJB PROCESO de texturas, A conhnuqqon, se dispondrd dg un material 'd|doc’r|co que permitird cu'los ninos
Exploracién favoreciendo explorgr c:!|§T|nTos ‘rex‘ryr'os y.es'hmulor conexiones neurqnoles, f'ovoreae'r,\do la
PROYECTO DE Actividad Rectora procesos cognitivos coordlnoqon. Estg actividad |nV|.To'| ala explorqcpn sensorialy ala mjerccmon con
AULA Exploracion del enforno al juego. e! mgndo, incentivando la creotmdlod y la cur|Q§|dod de los pequenos. Durante el
medio ejercicio, la docente acompanard a cada nino, formulando preguntas como:

"sQué senfiste?", "sQué tocaste?”, "3Qué crees que era?’, entre ofras, para
profundizar en sus percepciones y experiencias (25 minutos).

Para finalizar, organizaremos las texturas exploradas, clasificéndolas segun
caracteristicas como suaves, dsperas y duras, entre otras (10 minutos).

MATERIALES: Caja de fexturas.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Higiene Dental: La docente invitard a los nifos y nifias de pdrvulo
Dy E a participar en una “fiesta de cepillado de dientes”. Con cepillos de dientes y un modelo, la docente demostrard la técnica correcta de cepillado. Después, los
ninos podrdn practicar con sus propios cepillos mientras cantan una cancidn sobre el cuidado dental. Esta actividad los ayudard a aprender la importancia de
mantener una buena higiene dental de forma enfretenida

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Circulo de Agradecimientos: Se reunirdn a los nifios de PVA Y PVE en un circulo y les pedird que compartan algo que
les haya gustado del dia. Cada nino puede expresar una palabra o frase de agradecimiento, como “me gustd el cuento” o “disfruté el juego”. Esta actividad no
solo fomenta la expresidn emocional, sino que también refuerza el sentido de comunidad en el grupo.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: MUsica y Movimiento: La docente invitard a los nifos y ninas de PVD Y PVE a participar de la cancién “YO TENGO UN CUERPO “donde todos puedan
cantary moverse. Invita a los nifos a seguir algunos movimientos simples mientras escuchan la musica. Esta actividad les ayudard a liberar energia y crear un ambiente
positivo y dindmico para el resto de la sesién.

Ritual de aseo personal, alimentacion: La docente invitard a los nifios de pdrvulos D y E a participar en la actividad "Cuento de la Hora de Comer”

La docente les narrard un cuento relacionado con la alimentacién y el cuidado personal, como “La oruga muy hambrienta”. Tras la narracidén, se organizard una
retroalimentacién en la que los ninos podrdn compartir sus comidas favoritas y explicar por qué les gustan. Esta actividad no solo estimula la conversacion sobre la




alimentacion saludable, sino que también fomenta la escucha activa y la expresién verbal, creando un ambiente seguro y amigable donde los nifos se sientan
coémodos al compartir sus opiniones y experiencias.

Viernes
8

EJE

Relaciones Logico-
matemadticos

PROCESO

Seriaciéon y
clasificacion

“El arcoiris”

Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamafos a cada nifo. Les
mostraremos cdmo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,

Desarrollar formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
ACTIVIDAD habilidades el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
RECTORA cognitivas las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
relacionadas con la | reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano” y "pequeno”, medida
| Arte discriminacién de que los ninos tfrabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
BLOQUE Tomoﬁo§ y como "Ig(”Zuél es'lo siguiente pieza que necesitas?” o "zPor qué crees que esta pieza
PEDAGOGICO secuencias. va aquig¢" (30 minutos).
PVC
Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
PROYECTO DE compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
AULA sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=vipomX7Nm8hY (10
minutos).
MATERIALES: Juego del arcoiris.
EJE “Torre de Hanoi”
Relaciones légico-
Desarrollar

I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PJA

PROYECTO DE
AULA

matematicos
PROCESO
Clasificacion
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

habilidades de
resoluciéon de
problemas y
pensamiento
|6gico-matemdtico
através de la
manipulacién y
reorganizaciéon de

Comenzaremos con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, utilizando una
presentacién visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los nifos observardn
cdmo se mueven los discos entre los palos, entendiendo que solo se puede mover
un disco alavezy que un disco mds grande no puede ser colocado sobre uno mds
pequeno (10 minutos).

Los ninos se dividirdn en pequenos grupos y se les proporcionard una Torre de Hanoi
a cada grupo. Se les animard a trabajar juntos para resolver el desafio, moviendo
los discos de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad,



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

discos en la Torre
de Hanoi.

los ninos deberdn planificar sus movimientos, anticipar las consecuencias y trabajar
en equipo para encontrar la solucidon mds eficiente (30 minutos).

Concluiremos la actividad reuniendo a todos los grupos para reflexionar sobre el
proceso y las estrategias utilizadas. Cada grupo compartird su experiencia,
destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cémo lograron
superarlos (5 minutos).

MATERIALES: Torre de hanoi.

1]

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matematicos

Participar en el
juego “la loteria”
favoreciendo la
identificaciéon de

ucreq +"

Iniciaremos la experiencia realizando un “adivina los animales” en deberdn
escuchar el sonido de los mismos y mencionar su nombre y caracteristicas
https://www.youtube.com/watchev=8sb2QTew-bAm (10 minutos).

Seguido a ello iniciaremos con la participacion de un juego de loteria en donde
realizaremos grupos y cada uno tendrd un cartdn, inicialmente conversaremos
sobre los animales que hay alli, T miembro de cada equipo serd quien esté
encargado de sacar una ficha hasta completar el cartén, participando asi de dos
rondas (25 minutos).

Finalizaremos recordando el cuento “los animales-plaza sésamo” e interpretando
la cancién “camino por la selva” https://www.youtube.com/watch2v=Y Qr50S0-B8

ACTIVIDAD animales. (]O minu‘ros).
BLOQUE RECTORA
PEDAGOGICO
PJD Juego
PROYECTO DE
AULA
MATERIALES: Loteria de animales.
EJE “El arcoiris”
BL(;\é)UE Relaciones |-.69iC°' hD(—:tA)s.?érogor Comenzaremos la actividad reuniendo a los nifios en un circulo y mostrando una
PEDAGOGICO matematicos abll ,? es imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
PJA cogniivas Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
PROCESO relomonodoslcon la diferentes tamanos (5minutos).
discriminacion de
PROYECTO DE s s tamanos y
AULA Seriaciony secuencias. Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nifio. Les

clasificacion

mostraremos cdémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,



https://www.youtube.com/watch?v=8sb2QTew-bAm
https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "gCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza

va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=viomX7Nm8hY (10
minutos).

MATERIALES: juego del arcoiris.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Espacio de Relajacién y Sueio: La docente invitard a los ninos
y niflas de pdrvulo D y E a participar en un “momento de calma” al final de la jornada. En un rincdn acogedor, los nifos se acostardn en colchonetas mientras
escuchan musica suave o una historia relajante. Esta actividad les enseiard a disfrutar del descanso y la importancia de la relajacién, ayuddndoles a conectar con

SUS emociones y a prepararse para un sueno reparador.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: POLITICA CERO: CUIDADO DE LA ENERGIA, la docente comienza con la explicacidon a los nifios y nifas sobre la
importancia de los electrodomésticos en casa como, por ejemplo: lavadora, licuadora, plancha, pc, [dmparas. Como se utilizan y para qué sirven por medio de
imdgenes, en seguida da a conocer que estos electrodomésticos tienen que estar conectados para que asi funcionen, y fambién explicara por qué se deben
desenchufar cuando se hace uso de ellos, enfatizando la importancia del ahorro de energia en nuestras viviendas

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

AREA: COGNITIVA

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

2024

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia

NOMBRE DEL PROYECTO: "BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE

NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS

FECHA: 05 AL 08 DE NOVIEMBRE 2024

MARTES 05 DE NOVIEMBRE 2024



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

NIVEL

PROCESO /
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

EXPERIENCIA RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVE

BIENVENIDA

Para realizar la actividad, los nifos de los grupos PVD y PVE se reunieron en un circulo y se presentaron
uno a uno. Cada nifo dijo su nombre y compartié algo que le gustaba, como su animal favorito o un
color, facilitando que se conocieran mejor y encontraran intereses comunes. Prestaron atencién y
escucharon activamente a sus companeros, desarrollando habilidades de comunicacién vy respeto.
Después de cada presentacion, los ninos podian hacer preguntas o comentarios positivos, fomentando
el didlogo respetuoso.

BLOQUE |

PVE

EJE
Relaciones
l6gico-
matematicos
PROCESO
Clasificacion
“Torre de Hanoi”

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Comenzamos con una breve explicacion sobre la Torre de Hanoi, utilizando una presentacién visual
para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Juntos, observamos cémo se mueven los discos entre los palos,
entendiendo que solo se puede mover un disco a la vez y que un disco mds grande no puede ser
colocado sobre uno mds pequeno. Luego, dividimos a los nifos en pequenos grupos vy les
proporcionamos una Torre de Hanoi a cada uno, animdndolos a trabajar juntos para resolver el desafio,
moviendo los discos de un palo a otfro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, los ninos
planificaron sus movimientos, anticiparon las consecuencias y frabajaron en equipo para encontrar la
solucidon mds eficiente, poniendo especial atencidn en el reconocimiento de colores. Al finalizar, nos
reunimos todos para reflexionar sobre el proceso y las estrategias utilizadas, con cada grupo
compartiendo su experiencia y destacando los pasos que les resultaron mds desafiantes y cémo
lograron superarlos.

lan y Sofia, empezamos explicando las reglas de la Torre de Hanoi y observando juntos los movimientos
de los discos. Luego, frabajaron en equipo para resolver el desafio, planificando sus movimientos y
reconociendo los colores. Al finalizar, reflexionamos sobre el proceso, compartiendo sus experiencias y
estrategias.

Reflexion: La actividad de la Torre de Hanoi permitié a los ninos desarrollar habilidades clave como el
trabajo en equipo, la planificaciéon y el reconocimiento de patrones. Al colaborar para resolver el
desafio, mejoraron su comunicacion y aprendieron a anticipar consecuencias. La reflexion final les
ayudé a evaluar su aprendizaje y a compartir experiencias, fortaleciendo tanto sus habilidades
cognitivas como sociales.




BLOQUE
I

PJB

“Laberintos de
animales”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Comenzamos explicando la actividad del laberinto, mostrando un ejemplo en forma de animales y
coémo utilizar las pelotas pequenas y los imanes. Hice una demostracion guiando una pelota a través
del laberinto con un imdn, resaltando la necesidad de precisién y planificacién. Luego, entregué a los
niNos sus propios laberintos y un imdn, animdndolos a guiar las pelotas sin caer en callejones sin salida y
alcanzar la meta. Durante la actividad, practicaron atencién, concentracion y la capacidad de
anticipar las rutas correctas. Al finalizar, nos reunimos en grupo para discutir las experiencias y desafios
encontrados, reflexionando sobre las estrategias utilizadas y la importancia de la planificacién y
coordinacién en la resolucion de tareas complejas.

Dominic y Franyelis, comenzamos explicando la actividad del laberinto y mostrando un ejemplo en
forma de animales, usando imanes para guiar pelotas pequenas. Luego, le entregué sus propios
laberintos y un imdn a cada uno. Trabajaron con gran concentracién, planificando sus movimientos
para evitar callejones sin salida y llegar a la meta. Durante la actividad, practicaron atenciéon y
precision. Al finalizar, reflexionamos juntos sobre sus experiencias y los desafios encontrados, destacando
las estrategias que utilizaron y la importancia de la planificacién.

Reflexién: La actividad del laberinfo permiti6 a los nifios mejorar su precisién, planificacién y
coordinacién. Guiar las pelotas con imanes fomenté su concentfracién y anticipacion. La discusién final
les ayudé a reflexionar sobre sus estrategias y desafios, subrayando la importancia de la planificacion
y el trabajo meticuloso.

BLOQUE
1

PJA

“Laberintos de
animales”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Empezamos explicando la actividad del laberinto con ejemplos de laberintos en forma de animales,
mostrando cédmo usar los imanes para guiar las pelotas. Hice una demostracion para resaltar la
necesidad de precisidén y planificacion. Luego, entregué a cada nifo su propio laberinto y un imdn, y
los observé planificar sus movimientos para evitar callejones sin salida y llegar a la meta, mejorando su
atenciéon y concentracion. Al finalizar, nos reunimos para que los ninos compartieran sus experiencias y
desafios, reflexionando sobre las estrategias utilizadas y la importancia de la planificacion y
coordinacion para resolver tareas complejas.

Luis y Andrés, comencé explicando el laberinto y cédmo usar los imanes para guiar las pelotas. Luego,
les di sus laberintos y un imdn, y trabajaron concentrados, planificando sus movimientos para evitar los
callejones sin salida. Al final, reflexionamos sobre las estrategias que usaron y cémo mantuvieron el
control del iman.

Reflexion: La actividad del laberinto permitié a los ninos mejorar su concentracién, paciencia y toma
de decisiones. Aprendieron que resolver problemas requiere planificacion y adaptarse a los desafios,
lo que les brindé una valiosa leccién sobre la importancia de la perseverancia y la estrategia.




EJE

Los niRos se reunieron en circulo y observaron una imagen de un arcoiris, mientras la docente les
preguntaba cudntos colores tenia y qué sabian sobre él. Luego, cada uno recibid piezas de arcoiris de

Relaciones diferentes colores y tamanos. La docente les mostré coémo organizar las piezas, comenzando con la
BLOQUE Légico- mds grande y siguiendo con las mds pequenas para formar una curva. Durante la actividad, los nifos
v matematicos identificaron y verbalizaron conceptos como “grande”, *mediano” y “pequeno”, mientras trabajaban
en equipo. Al terminar, compartieron sus arcoiris con sus companeros y cantaron una cancidn sobre los
PJB colores del arcoiris.
“El arcoiris” PROCESO
Seriacion y I - - 7 - — 7
. ] sabella y Gael se unieron al circulo donde la docente les mostrd una imagen del arcoiris y les habld
clasificacion sobre los colores. Luego, recibieron piezas de diferentes tamanos y colores y comenzaron a ensamblar
sus arcoiris desde la pieza mds grande. Se ayudaron mutuamente a identificar los tamanos y
ACTIVIDAD compartieron sus creaciones con el grupo al final, participando también en la cancidn sobre los colores
RECTORA del arcaoiris.

Arte Reflexién: La actividad permitié a los nifios aprender sobre colores y tamanos mientras desarrollaban
habilidades de clasificacion y resolucion de problemas. Al frabajar juntos, también promovieron la
cooperacion y el pensamiento critico. La cancion final ayudé a consolidar lo aprendido de una manera
divertida y educativa.

CIERREY Para redlizar esta actividad, cada niflo de PVD y PVE recibié una tarjeta en blanco y materiales para
PVE COSECHA SOCIALIZACION | decorarla, como ldpices de colores y pegatinas. Los nifios decoraron sus tarjetas dibujando algo que

les habia gustado de la actividad y escribieron su nombre en ellas. Al final, cada nifio se llevd su tarjeta
como recuerdo del dia, lo gue les dio una sensacidn de cierre y pertenencia al grupo.

MIERCOLES 06 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO /
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA




En la actividad del juego de palabras sobre "JUGUETES", los ninos y ninas de los grupos PVD y PVE
formaron un circulo y participaron pasando una pelota. La docente explicd que al recibir la pelota,

PVE BIENVENIDA o ) : : ”
cada nino debia decir el nombre de un juguete en voz alta antes de pasarla a ofro companero.
Esta dindmica activd sus mentes y les permitid expresar sus ideas de forma divertida, fomentando
la participaciéon de todos y ayuddndoles a pensar en una variedad de juguetes diferentes.
EJE Comenzamos con una breve explicacion sobre la Torre de Hanoi mediante una presentacion visual
. .. que ilustraba las reglas bdsicas del juego, observando cdémo se movian los discos entre los palos,
Relaciones |_°9'C°' entendiendo que solo se puede mover un disco a la vez y que un disco mds grande no puede ser
matematicos colocado sobre uno mds pequeno. Luego, se dividieron en pequenos grupos y se les proporciond
PROCESO una Torre de Hanoi a cada grupo, trabajando juntos para resolver el desafio moviendo los discos
de un palo a otfro siguiendo las reglas explicadas, con un enfoque en el reconocimiento de colores.
Clasificacion Finalmente, se reunieron para reflexionar sobre el proceso y las estrategias utilizadas, compartiendo
sus experiencias y destacando los pasos mds desafiantes y cdmo los superaron.
BLOQUE | ACTIVIDAD
RECTORA Dilan y Mia comenzaron la actividad de la Torre de Hanoi observando una presentacion visual que
PVA “Torre de Hanoi” Juego explicaba las reglas del juego, aprendiendo que solo se puede mover un disco a la vez y que un

disco mds grande no puede colocarse sobre uno mds pequeno. Luego, formaron un grupo vy
recibieron una Torre de Hanoi, trabajando juntos para mover los discos entre los palos siguiendo las
reglas explicadas. Colaboraron estrechamente, planificando sus movimientos, anticipando las
consecuencias y enfocdndose en el reconocimiento de colores. Finalmente, participaron en la
reflexion grupal, compartiendo sus estrategias y los desafios que enfrentaron durante el juego.

Reflexién: La actividad de la Torre de Hanoi permitié a los nifos desarrollar habilidades de
resolucién de problemas y trabajo en equipo. La explicacion visual de las reglas les ayudé a
planificar sus movimientos esfratégicamente. Trabajando en grupos, colaboraron para superar el
desafio y reforzar el reconocimiento de colores. La reflexion final sobre las estrategias y los desafios
enfrentados consolidé su aprendizaje y destacé la importancia de la cooperacion y la
planificacion.




EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Los nifos comenzaron la actividad del laberinto observando una explicacion y demostracion del
uso de imanes para guiar pelotas pequenas a través de laberintos en forma de animales,
aprendiendo sobre la necesidad de precisién y planificacién. Luego, cada nino recibid su propio

BLOQUE Habilidad fisica laberinto y un imdn, utilizando estos materiales para guiar las pelotas a través del laberinto,
1] mental eviT.o.ndo callejones sin salida y enfocdndose en.lo atencidn Y co.ncenfrocié.n ngcesorios para
(Concentracién onhqpor las rutas correctas. Flholm.e.nfe, s& reunieron para discutir sus expgrenaos y dgsofps,
PJC Lo reflexionando sobre las estrategias utilizadas y la importancia de la planificacion y la coordinacion
secuenc!c,mon, en la resolucion de tareas complejas.
“Laberinto de atencion)
animales” ACTIVIDAD
RECTORA Marcelo y Luciana realizaron la actividad guiando las pelotas a través de sus laberintos con imanes.
Siguiendo la demostracion, trabajaron para mover la pelota evitando callejones sin salida,
Juego concentrdndose en planificar sus movimientos con precisién y coordinacion.

Reflexién: La actividad del laberinto con imanes y pelotas pequenas ayudé a los nifios a desarrollar
precision, planificacién y coordinacion. Observando una demostracion inicial, comprendieron la
importancia de anticipar movimientos y evitar errores. Al trabajar en sus laberintos, practicaron
concentracion y atencién. La discusion grupal permitié compartir experiencias y estrategias,

fomentando el aprendizaje colaborativo y fortaleciendo sus habilidades cognitivas y motoras.
Los ninos comenzaron la actividad con el juego "adivina los animales”, donde escucharon sonidos
de animales y mencionaron su nombre y caracteristicas. Luego, participaron en un juego de loteria
BLOQUE en grupos, donde cada uno tenia un cartén y un miembro de cada equipo sacaba una ficha para
i EJE completar el cartén, participando en dos rondas. Finalmente, recordaron el cuento "Los animales
- Plaza Sésamo" e interpretaron la cancién "Camino por la selva", reforzando lo aprendido de

PJB manera divertida.
“Crea +" Razonamiento

abstracto

PROCESO

Juegos
matematicos

Frayelis y Dominic realizaron la actividad participando en el juego "adivina los animales"’, donde
escucharon los sonidos y mencionaron los nombres y caracteristicas de los animales. Luego,
jugaron al bingo en grupos, donde cada uno tenia un cartdn y se turnaban para sacar fichas hasta
completar el cartén, colaborando en equipo. Al final, recordaron el cuento "Los animales - Plaza
Sésamo" e interpretaron juntos la cancién "Camino por la selva”, disfrutando de la musica vy
consolidando lo aprendido.




Reflexion: La actividad permitié a los nifos aprender sobre los animales de manera divertida,
combinando escucha, juego y musica. Reforzaron sus conocimientos y frabajaron en equipo,

ACTIVIDAD mientras que la cancién y el cuento ayudaron a consolidar lo aprendido de forma creativa.
RECTORA
Juego
EJE Los ninos comenzaron la actividad con una explicacién sobre la Torre de Hanoi, viendo una

Relaciones légico-
matematicos

demostracién de cdmo trasladar los discos entre los postes, entendiendo que solo se puede mover
un disco ala vez y que un disco mayor no puede colocarse sobre uno mds pequeno. Después, se
organizaron en grupos y recibieron su propia Torre de Hanoi, trabajando en conjunto para resolver
elreto, moviendo los discos de acuerdo a las reglas. Durante el ejercicio, planificaron sus acciones,

BLOQUE PROCESO
v consideraron las posibles consecuencias y colaboraron para encontrar la solucién mds efectiva.
Clasificacion Al final, se reunieron para compartir sus vivencias, reflexionando sobre los obstdculos que
PJC enfrentaron y las tacticas que emplearon para superarlos.
ACTIVIDAD
RECTORA Marcelo y Mateo redlizaron la actividad de la Torre de Hanoi observando primero la explicacién
“Torre de Hanoi” sobre las reglas del juego. Luego, trabajaron en equipo para mover los discos de un palo a otro,
Juego asegurdndose de seguir las reglas de que solo se puede mover un disco a la vez y que un disco
mayor no puede estar sobre uno mds pequeno. Juntos planificaron sus movimientos, anticiparon
las consecuencias y colaboraron para resolver el desafio de manera eficiente. Al final,
compartieron sus experiencias y reflexionaron sobre las estrategias ufilizadas.
Reflexion: La actividad de la Torre de Hanoi permitid a los niios desarrollar habilidades de
planificacién, resoluciéon de problemas y trabajo en equipo. Al compartir sus experiencias,
reflexionaron sobre sus estrategias y desafios, promoviendo el pensamiento critico y Ia
cooperacion dentro del grupo.
CIERRE Y Los nifos de PVD y PVE readlizaron la actividad participando en la cancién de despedida "Hasta
PVE SOCIALIZACION

COSECHA

luego., amigos". Cantaron juntos mientras realizaban movimientos sencillos, como despedirse con
la mano. Esta actividad les permitié disfrutar de un momento alegre y festivo, cerrando la jornada
de manera positiva y fomentando un ambiente de camaraderia y buen dnimo.
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PROCESO /

NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Se prepard el espacio con materiales de arte, incluyendo hojas de papel, Iédpices de colores y pinturas,
PVE BIENVENIDA y luego invitd a los ninos y nifas de PVD y PVE a crear un dibujo que representara algo que les gustaria
aprender o hacer durante el encuentro. Esta actividad no solo estimuld su creatividad, sino que también
les brindd la oportunidad de expresar sus expectativas y deseos de manera visual, fomentando un
ambiente de comunicacién abierta y personalizada.
EJE La actividad comenzd con una breve explicacién sobre la Torre de Hanoi, utilizando una presentacién
. visual para ilustrar las reglas bdsicas del juego. Los ninos observaron cémo se mueven los discos entre
Relaciones los palos, entendiendo que solo se puede mover un disco d la vez y que un disco mds grande no puede
|°9'C,°.' ser colocado sobre uno mds pequeno. Luego, divididos en pequeios grupos, se les proporciond una
matematicos Torre de Hanoi a cada uno y se les animé a frabajar juntos para resolver el desafio, moviendo los discos
PROCESO de un palo a ofro siguiendo las reglas explicadas. Durante la actividad, planificaron sus movimientos,
anticiparon las consecuencias y frabajaron en equipo para encontrar la solucién mds eficiente, con un
BLOQUEI Clasificacion enfoque principal en el reconocimiento de colores. Para concluir, todos los grupos se reunieron para
reflexionar sobre el proceso vy las estrategias utilizadas, compartiendo sus experiencias, los pasos mds
PVB ACTIVIDAD desafiantes y cémo lograron superarlos.
“Torre de Hanoi” RECTORA
Abigail y Manuel primero observaron una presentacién sobre la Torre de Hanoi. Luego, en grupos,
Juego trabajaron juntos para mover los discos segun las reglas, planificando y colaborando. También se
enfocaron en los colores. Finalmente, reflexionaron con los demds sobre los desafios y soluciones
encontrados.
Reflexion: La actividad de la Torre de Hanoi combina visualizacién, colaboracion y resolucién de
problemas. Al usar una presentacién visual, los ninos entienden las reglas basicas. Trabajar en grupos
pequenos fomenta el trabajo en equipo y la planificacién, con un enfoque adicional en el
reconocimiento de colores. La reflexion final permite compartir experiencias y estrategias,
enriqueciendo el aprendizaje colectivo.
BLOQUE EJE Los ninos comenzaron la actividad reuniéndose en un circulo y observando una imagen de un arcoiris.
Ml Después de discutir qué es un arcoiris y cudntos colores tiene, se les entregaron piezas de diferentes
“E| arcoiris” ) tamanos y colores para construir su propio arcoiris. Guiados por el docente, identificaron y colocaron
PVB Relaciones las piezas desde la mds grande hasta la mds pequena, formando una curva. Durante el proceso, los

ninos aprendieron y verbalizaron conceptos como “grande”, “mediano” y “pequeno”, respondiendo
preguntas que fomentaron el pensamiento critico. Al finalizar, mostraron sus arcoiris, compartieron sus




Légico-
matematicos
PROCESO

Seriacion y
clasificacion

experiencias y reflexionaron sobre el aprendizaje, concluyendo con una cancidn sobre los colores del
arcoiris.

Damidn y Antony comenzaron observando una imagen de un arcoiris y hablando de sus colores. Luego,
recibieron piezas de diferentes tamanos y, guiados por el docente, las ordenaron de mayor a menor
para formar un arcoiris. Aprendieron conceptos de tamanos y respondieron preguntas para fomentar
el pensamiento critico. Al final, mostraron sus arcoiris, compartieron sus experiencias y cantaron una
cancién sobre los colores del arcoiris.

Reflexion: La actividad de construccién de arcoiris combina aprendizaje visual y practico. Inicia con

BLOQUE
Il

PJD

“Observa y
clasifica”

ACTIVIDAD una discusion sobre colores y tamanos, seguida por la ordenacién guiada de piezas, lo que fomenta el

RECTORA pensamiento critico. La reflexién final y la cancién refuerzan lo aprendido de manera Iidica,
Arte asegurando que los ninos internalicen los conceptos mientras se divierten y colaboran.

EJE Los ninos comenzaron la actividad observando una variedad de figuras de madera de diferentes

. colores y formas. Cada uno recibid una tabla con huecos especificos para clasificar las figuras por forma

R‘T:;"g‘?'::es y color. Las figuras estaban en un contenedor central, y los ninos seleccionaron una figura, observaron

matematicos
PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

su forma y color, y buscaron el hueco correspondiente en su tabla. Durante el proceso, los docentes
ofrecieron ayuda y realizaron preguntas para fomentar la reflexion y el aprendizaje. Los nifos trabajaron
en parejas para completar sus tablas, y al concluir, mostraron sus tablas completas y compartieron sus
descubrimientos. Finalmente, jugaron libremente con las figuras, explorando y aprendiendo de manera
auténoma.

Luciana y Maria José comenzaron observando las figuras de madera de diferentes colores y formas.
Luego, cada una recibié una tabla con huecos especificos y comenzd a seleccionar las figuras del
contenedor. Observaron cuidadosamente las formas y colores de las piezas y las insertaron en los
huecos correspondientes en sus tablas. Mientras trabajaban, se ayudaron mutuamente, reflexionando
sobre dénde encajaban las figuras y compartiendo ideas. Al finalizar, mostraron sus tablas completas y
compartieron lo que aprendieron sobre las formas y los colores, disfrutando de un tiempo de juego libre
con las figuras.

Reflexion: En general, los ninos participaron activamente en la actividad, observando y clasificando las
figuras por forma y color. Trabajaron en equipo, se ayudaron mutuamente y reflexionaron sobre lo
aprendido, disfrutando al final de un tiempo de juego libre para seguir explorando.




EJE

Los ninos comenzaron la actividad conversando sobre los sentidos, con un enfoque especial en el tacto,
apoyado por un video interactivo que les ayudd a comprender el tema. Luego, exploraron diversas
texturas utilizando material diddctico, estimulando su coordinacién y creatividad. Durante la actividad,

BLOQUE :

|\(/? Razonamiento | |, yocente les hizo preguntas para profundizar en sus percepciones y experiencias sensoriales. Al
abstracto finalizar, clasificaron las texturas exploradas segUn caracteristicas como suaves, dsperas y duras,

PIB reflexionando sobre lo aprendido.
) PROCESO Gael y Emilia comenzaron viendo el video sobre el tacto, luego exploraron diversas texturas y
Caja de texturas respondieron preguntas sobre lo que sentian. Al final, clasificaron las texturas segun sus caracteristicas,

Exploracion compartiendo sus experiencias y reflexiones.
Actividad Rectora | Reflexién: La actividad fue una excelente oportunidad para que los nifios desarrollaran su sentido del
., tacto, explorando diversas texturas y reflexionando sobre sus experiencias sensoriales. Al clasificar las
Explorqu?n del texturas, no solo aprendieron sobre las caracteristicas de los objetos, sino que también fomentaron su
medio curiosidad y habilidades de observacion, fortaleciendo su capacidad para interactuar con el mundo
de manera mds consciente y creativa.
CIERRE Y Los ninos de PVA y PVE se reunieron en un circulo y compartieron algo que les habia gustado del dia.
PVE SOCIALIZACION

COSECHA

Cada uno expresd una palabra o frase de agradecimiento, como "me gustd el cuento” o "disfruté el
juego”. Esta actividad les permitid expresar sus emociones de manera verbal y fortalecer el sentido de
comunidad dentro del grupo.

VIERNES 08 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ZE?E/'IEDSED/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

Los nifos y ninas de PVD y PVE participaron en la actividad “Musica y Movimiento” donde, guiados por
la docente, cantaron y se movieron al ritmo de la cancién “YO TENGO UN CUERPQO". La docente los
PVE BIENVENIDA invitd a seguir algunos movimientos simples mientras escuchaban la musica, lo que permitid a los ninos
liberar energia y establecer un ambiente positivo y dindmico para el resto de la sesion. La combinacion
de canto y movimiento facilité la integracién de todos los participantes, promoviendo la coordinacién

motora y creando un espacio de diversion y aprendizaje activo.
BLOQUE | “El arcoiris” EJE Los nifos se reunieron en un circulo para observar una imagen de un arcoiris y discutir sus colores. Luego,
se les explicd que construirian su propio arcoiris utilizando piezas de diferentes tamanos. A cada nino se
e Relaciones le distribuyeron estas piezas, y se les mostré cédmo organizarlas de mayor a menor tamano para formar
una curva. Guiados por el docente, identificaron la pieza mds grande y la colocaron primero, seguidas




Légico-
matematicos
PROCESO

Seriacion y
clasificacion

por las mds pequenas, mientras se les ayudaba a reconocer y verbalizar los conceptos de “grande”,
“"mediano” y “pequeno”. Durante la actividad, se fomentd el pensamiento critico con preguntas sobre
la secuencia de las piezas. Al finalizar, los ninos mostraron sus arcoiris, compartieron su experiencia y
discutieron lo que aprendieron. La actividad concluyd con una cancidn sobre los colores del arcoiris,
creando un cierre musical y educativo.

Abby y Juliana comenzaron observando la imagen de un arcoiris y discutieron sus colores. Luego,
recibieron piezas de diferentes tamanos y, guiadas por la docente, ensamblaron sus arcoiris,
empezando con la pieza mds grande y siguiendo con las mds pequenas. Reconocieron y verbalizaron
los conceptos de “grande”, “mediano” y “pequeno” mientras trabajaban. Al finalizar, mostraron sus

ACTIVIDAD arcoiris y compartieron su experiencia, concluyendo con una cancion sobre los colores del arcoiris.
RECTORA
Reflexion: La actividad de construir un arcoiris permitié a los nifos aprender sobre colores y tamanos de
Arte manera prdctica y divertida. Al organizar las piezas de mayor a menor, desarrollaron habilidades de
coordinacion y pensamiento crifico. La dinédmica grupal fomenté la comunicacién y la colaboracién.
Terminar con una cancién reforzé el aprendizaje de forma Iidica, consolidando los conceptos
ensenados y creando un ambiente positivo y enriquecedor.

Los ninos comenzaron la actividad con una explicacién visual sobre la Torre de Hanoi, aprendiendo las
BLOQUE EJE rgglqs bdsicas: mov~er un disco alavezy no’colocor un disco grgnde sobre uno.mds pequeﬁo. Luego,
Il divididos en pequenos grupos, se les entregd una Torre de Hanoi para que trabajaran juntos en resolver
Relaciones el desafio. Los nifos planificaron sus movimientos, anticiparon las consecuencias y colaboraron para
PID 16gico- encontrar la solucién mds eficiente. Finalmente, se reunieron para reflexionar sobre el proceso y las

“Torre de Hanoi”

matematicos
PROCESO
Clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

estrategias utilizadas, compartiendo las dificultades encontradas y cédmo las superaron.

Miguel y Thomas comenzaron observando la explicacion visual sobre la Torre de Hanoi, comprendiendo
las reglas del juego. En su grupo, trabajaron juntos para mover los discos entre los palos, asegurdndose
de no colocar discos grandes sobre discos pequenos. Planificaron sus movimientos y discutieron
estrategias para resolver el desafio de manera eficiente. Al final, compartieron sus experiencias y
reflexionaron sobre los pasos mds dificiles y como los superaron.

Reflexion: La actividad de la Torre de Hanoi ensena Iégica, planificacion y frabajo en equipo. Los nifios
desarrollan habilidades criticas y sociales al resolver problemas juntos, y la reflexién final refuerza la
importancia de la estrategia y la colaboracion.




EJE

Razonamiento

Los ninos comenzaron la actividad escuchando los sonidos de diferentes animales, identificdndolos y
mencionando sus caracteristicas. Luego, participaron en un juego de loteria en grupos, donde cada
equipo tenia un cartén con animales. Un miembro de cada equipo sacaba una ficha hasta completar
el cartdén, conversando sobre los animales mientras jugaban. Al final, recordaron el cuento “Los animales

BLOQUE absiracto - Plaza §ésomo“ e interpretaron la cancién “Camino por la selva”, disfrutando de un cierre musical y
m educativo.
PIC PROCESO
“Crea +”
Juegos Alex y Marcelo comenzaron la acftividad escuchando los sonidos de diferentes animales,
matematicos identificndolos y comentando sus caracteristicas. Luego, participaron en el juego de loteria en grupos,
donde trabajaron juntos para completar el cartén, discutiendo sobre los animales mientras jugaban.
Finalmente, recordaron el cuento “Los animales - Plaza Sésamo” y cantaron la cancién “Camino por la
selva”, disfrutando del cierre musical y reforzando lo aprendido de manera creativa.
ACTIVIDAD
RECTORA Reflexién: La actividad permiti6 a los nifios aprender sobre los animales de forma divertida y
colaborativa, fortaleciendo su memoria, comunicacién y trabajo en equipo. El cierre con el cuento y la
Juego cancioén consolidé el aprendizaje de manera creafiva, manteniendo un ambiente dindmico y
participativo.
EJE Los ninos comenzaron la actividad observando una imagen de un arcoiris y discutiendo sus colores.
Luego, recibieron piezas de diferentes colores y tamanos para construir su propio arcoiris,
organizdndolas de mayor a menor tamano. Guiados por el docente, colocaron primero la pieza mds
BLOQUE Relaciones . = : . e : p "
v e grande y luego las mds pequenas, mientras identificaban y verbalizaban los conceptos de “grande”,
"°9'C,°.' “mediano” y “pequefio”. A medida que trabajaban, se les hizo preguntas para fomentar el
PID matematicos per?sgmien’ro critico. Al ﬁnol,rnos’rroron SUS arcoiris, comlpor’rieron su experiencia y terminaron la
“El arcofis” actividad cantando una cancidn sobre los colores del arcoiris.

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Ambar y Helen comenzaron la actividad observando la imagen de un arcoiris y discutiendo los colores.
Luego, recibieron piezas de diferentes tamanos y colores, y trabajaron para organizar las piezas de
mayor a menor tamano, formando un arcoiris. Guiadas por la docente, identificaron la pieza mds
grande vy la colocaron primero, seguido por las mds pequenas. Mientras lo hacian, verbalizaron los
conceptos de “grande”, "mediano” y “pequeno”. Al finalizar, mostraron sus arcoiris, compartieron su
experiencia y cantaron la cancion sobre los colores del arcoiris.

Reflexién: La actividad permitié a los nifios aprender sobre tamanos y secuenciacién mieniras creaban
su arcoiris, fomentando habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas. Al compartir sus




Arte experiencias, consolidaron lo aprendido de forma divertida, y la cancién final reforzé los colores de
manera lidica y educativa.

CIERREY

Se explicd a los ninos sobre la importancia de los electrodomésticos en el hogar, como la lavadora,
SOCIALIZACION

licuadora, plancha, PC y I&dmparas, utilizando imdgenes para ilustrar su funcionamiento y utilidad.
Luego, les ensend que estos aparatos necesitan estar conectados para funcionar y destacéd la
importancia de desenchufarlos después de su uso, enfocdndose en el ahorro de energia y su impacto
en el hogar y el medio ambiente.

PVE COSECHA

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREQ" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 12 AL 15 DE NOVIEMBRE
DESARROLLO A FORTALECER:
Fomentar el desarrollo de las habilidades I6gico-matemdticas a través de juegos logicos y actividades IUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resolucion de problemas, concentracién, atencidn, cooperaciéon y trabajo en
equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

RITUAL DE BIENVENIDA: Iniciamos la jornada saludando a los nifos y ninas de pdrvulo D y E, e invitdndolos a guardar sus pertenencias y
posteriormente ubicarse sobre los tapetes para poder parficipar de la estrategia para este encuentro sobre recomendaciones mientras se
desplazan dentro del jardin como mantenerse con el grupo, no empujar a los companeros y seguir las recomendaciones por parte de cada
docente.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Antes de ir al comedor por las nueves reforzadas la docente aprovecha para dialogar con los nifios y
ninas de pdrvulo D y E sobre la importancia de los buenos hdbitos de higiene vy salud.

EJE “El arcoiris”
I . - Desarroliar ]
BLOQUE Relaciones Logico- habilidades Comenzaremos la actividad reuniendo a los nifios en un circulo y mostrando una
PEDAGOGICO matematicos cognitivas imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
PVD relacionadas con
PROCESO la discriminacion
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ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

de tamanos y
secuencias.

Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nifo. Les
mostraremos cémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas
por las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "3Cudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza
va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sinfieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién
sobre los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watchev=vipmX7Nm8hY
(10 minutos).

MATERIALES: Jue

o de arcoiris.
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“Creq +"

Iniciaremos la experiencia realizando un “adivina los animales” en deberdn
escuchar el sonido de los mismos y mencionar su nombre y caracteristicas
https://www.youtube.com/watch2v=8sb2QTew-bAm (10 minutos).

Seguido a ello iniciaremos con la participacién de un juego de loteria en donde
realizaremos grupos y cada uno tendrd un cartdn, inicialmente conversaremos
sobre los animales que hay alli, T miembro de cada equipo serd quien esté
encargado de sacar una ficha hasta completar el cartén, participando asi de
dos rondas (25 minutos).

Finalizaremos recordando el cuento “los animales-plaza sésamo™ e interpretando
la cancién “camino por la selva” https://www.youtube.com/watch2v=Y Qr50S0-
B8 (10 minutos).



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY
https://www.youtube.com/watch?v=8sb2QTew-bAm
https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8
https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8

MATERIALES: Loteria de animales.
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“Caja de texturas”

En esta actividad, iniciaremos conversando con los ninos sobre los sentidos y su
importancia en nuestras vidas, con un enfoque especial en el sentido del tacto.
Para enriquecer la experiencia, ufiizaremos un video inferactivo
https://www.youtube.com/watchev=a_EfwFzmlys, que les ayudard a
comprender mejor el tema (10 minutos).

A continuacioén, se dispondrd de un material diddctico que permitird a los nifios
explorar distintas texturas y estimular conexiones neuronales, favoreciendo la
coordinacién. Esta actividad invita a la exploracion sensorial y a la interaccion con
el mundo, incentivando la creatividad y la curiosidad de los pequenos. Durante el
ejercicio, la docente acompanard a cada nino, formulando preguntas como:
"sQué sentiste?", ";Qué tocaste?", ";Qué crees que era?’, entre ofras, para
profundizar en sus percepciones y experiencias (25 minutos).

Para finalizar, organizaremos las texturas exploradas, clasificdndolas segun
caracteristicas como suaves, dsperas y duras, entre otras (10 minutos).

MATERIALES: Caja de texturas.
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“Caja de texturas”

En esta actividad, iniciaremos conversando con los ninos sobre los senfidos y su
importancia en nuestras vidas, con un enfoque especial en el senfido del tacto.
Para enriquecer la experiencia, ufiizaremos un video inferactivo
https://www.youtube.com/watchev=a_EfwFzmlys, que les ayudard a
comprender mejor el tema (10 minutos).

A continuacién, se dispondrd de un material diddctico que permitird a los nifos
explorar distintas texturas y estimular conexiones neuronales, favoreciendo la
coordinacién. Esta actividad invita a la exploracién sensorial y a la interaccidén con
el mundo, incentivando la creatividad y la curiosidad de los pequenos. Durante el
ejercicio, la docente acompanard a cada nino, formulando preguntas como:




Exploracion del "sQué sentiste?”, "sQué tocaste?", "sQué crees que era?”’, entre otras, para
medio profundizar en sus percepciones y experiencias (25 minutos).

Para finalizar, organizaremos las texturas exploradas, clasificdndolas segun
caracteristicas como suaves, dsperas y duras, entre ofros (10 minutos).

MATERIALES: Caja de texturas.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y suefo: Durante este momento la docente
interactuard con los ninos y ninas de pdrvulo D vy E sobre los espacios de relajacién y como aprovechar este momento para que nuestro
cuerpo este en armonia.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Finalizamos la jornada preguntdndole a los ninos y ninas de pdrvulo D y E sobre cémo fue su
comportamiento durante la jornada, motivéndolos a que todos participen.

VALORACI('),N Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y ninas de pdrvulo Dy E y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias
y que se ubiquen en los diferentes tapetes, se socializard sobre la importancia de la verduras y frutas, donde los ninos podrdn reconocerlas y
mencionar si le gustan y que sabor fienen.
Ritual de aseo personal, alimentacién: Antes de ir al comedor por las nueves reforzadas la docente les recordard a los nifios y nifas sobre consumir
los alimentos ofrecidos e identificar las frutas que acompanen los alimentos.
EJE “El arcoiris”
Relaciones’ L.égico- Comenzaremos la actividad reuniendo a los nifios en un circulo y mostrando una imagen
I matematicos Desarrollar de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntfos colores tiene. Luego,
BLOQUE habilidades explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de diferentes
PEDAGOGICO PROCESO cognitivas tamafios (5minutos).
PVE .
L relacionadas con
.. Seriacion y la discriminacién | Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamafios a cada nifo. Les
Miércoles PROYECTO DE clasificacién de tamafios ; p . | . P =
13 AULA 105 Y mosfraremos como se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor famano,
secuencias. formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por el
ACTIVIDAD docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por las
RECTORA piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a reconocer y




Arte

verbalizar conceptos de "grande", "mediano” y "pequeno”, medida que los ninos
trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico, como "3Cudl es la
siguiente pieza que necesitas?" o "sPor qué crees que esta pieza va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se sintieron
construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancidn sobre los colores
del arcoiris https://www.youtube.com/watch?2v=vipmX7Nm8hY (10 minutos).

MATERIALES: Jue

o del arcoiris.
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“Bingo”

Los ninos se rednen en un circulo y se les explica el juego del bingo, mostrando cartones
con colores y formas geométricas (5 minutos).

Cada nino recibe un cartdn y se sortean tarjetas con colores y formas, los nifnos deben
marcar en su cartdén el nimero o forma correspondiente a la tarjeta que se muestra. El
primer nino en completar una fila grita "iBingo!" y verifica su cartén con la docente (30
minutos).

Se redliza una breve reflexion sobre las formas y colores que reconocieron, destacando
la importancia de la concentracién y la observacion, asi como nos despediremos con la
cancién “veo algo azul” hitps://www.youtube.com/watch2v=XpZv9i 0Q0g (10 minutos).

MATERIALES: Cartulinas y marcadores.
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“Bingo”

Los nifos se relnen en un circulo y se les explica el juego del bingo, mostrando cartones
con colores y formas geométricas (5 minutos).

Cada nino recibe un cartdn y se sortean tarjetas con colores y formas, los ninos deben
marcar en su cartén el nUmero o forma correspondiente a la tarjeta que se muestra. El



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY
https://www.youtube.com/watch?v=XpZv9i_0Q0g

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

primer nino en completar una fila grita "iBingo!" y verifica su cartén con la docente (30
minutos).

Se realiza una breve reflexion sobre las formas y colores que reconocieron, destacando
la importancia de la concentracién y la observacién, asi como nos despediremos con la
cancién "“veo algo azul” https://www.youtube.com/watch2v=XpZv?i 0Q0g (10 minutos).

MATERIALES: Cartfulinas y marcadores.

v EJE “Mdandalas”
BLOQUE Razonamiento
PEDAGOGICO abstracto Los nifos se sentaran en los tapetes y observan diferentes mdndalas y se les explica cémo
PJB PROCESO estdn formadas por figuras y diversos colores (5 minutos).
Habilidad fisica Fomentar la
PROYECTO DE mental Utilizando papeles con mdandalas dibujadas los nifos participaran en la elaboraciéon de

AULA

(Concentracioén,
secuenciacion,

identificacion y
uso de figuras a

las mismas pintando teniendo en cuenta las indicaciones brindadas por la docente y en
compania de musica armdnica (30 minutos).

atencién) través del arte.
ACTIVIDAD Cada nifo presenta su mdndala al grupo, explicando las figuras que encontrd y la razdn
RECTORA de su eleccidén en colores. Se colgaran las mandalas en el aula como una exposicidon
Juego artistica (40 minutos).

MATERIALES: Mdndalas impresas,

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Durante este momento la docente
interactuard con los nifos y ninas de pdrvulo D y E, preguntdndole sobre que fruta consumieron en las nueves reforzadas.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Invitaremos a los ninos y las nifas a sentarse en los tapetes, la docente iniciard hablando de los
juguetes peligrosos cuales son y cdmo prevenir accidentes con ellos, con ayuda de titeres les ensenaremos cdmo evitar accidentes con estos juguetes
que son peligrosos. Al finalizar para reforzar la actividad en papel Kraft la docente dibujard varios juguetes peligrosos y los ninos y las ninas les dardn
color. Se les felicitard por la participacién vy se les premiard con una carita feliz.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos con el saludo de bienvenida con los nifios y ninas de pdrvulo D y E y posteriormente los invitaremos a guardar sus pertenencias
y gue se ubiquen en un circulo para un juego de preguntas sobre sus gustos. 3Cudl es tu color favorito? 5Cudl es tu animal favorito?2 3De qué color es
tu camisa o pantaldn?; permitiendo asi que se diviertan y se conozcan a si mismos y a los demds.



https://www.youtube.com/watch?v=XpZv9i_0Q0g

Ritual de aseo personal, alimentacién: Durante este momento antes de ir por las nueves reforzadas la docente socializard con los ninos y ninas de
pdrvulo D sobre la importancia de consumir todos los alimentos de manera balanceada.
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“El arcoiris”

Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nino. Les
mostraremos cdmo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
las piezas sucesivamente mds pequenas. Mienfras tanto, los ayudaremos a

reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida
que los ninos tfrabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,

tfamanos y como "3Cudl es la siguiente pieza que necesitase” o "sPor qué crees que esta pieza
BLOQUE secuencias va aquig” (30 minutos)
PEDAGOGICO ' qurs '
PVA . . )
Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
PROYECTO DE gompor’ron sU experiencia. Hgbloremos sobre lo que aprendieron y ;fﬁmo se
AULA sinfieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=viomX7Nm8hY (10
minutos).
MATERIALES: Juego del arcoiris.
EJE “El arcoiris”
[} . L
BLOQUE Relaciones Logico- Desarrollar Comenzaremos la actividad reuniendo a los nifios en un circulo y mostrando una
PEDAGOGICO matematicos habilidades imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
PJC cognitivas Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
PROCESO relacionadas con la | diferentes tamanos (Sminutos).
PROYECTO DE o discriminqcién de
AULA Seriacion y famanos y Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamafos a cada nifio. Les
clasificacion secuencias.

mostraremos cémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
ACTIVIDAD las piezas sucesivamente mds pequeias. Mientras tanto, los ayudaremos a
RECTORA reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano” y "pequefio"”, medida
Arte que los nifos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "gCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza
va aqui2" (30 minutos).
Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=viomX7Nm8hY (10
minutos).
MATERIALES: juego del arcoiris.
EJE “Safari de formas”
Razonamiento
abstracto Se le mostrara tarjetas con diferentes formas geométricas: circulo, cuadrado,
PROCES,° tridingulo, y rectdngulo. Se explicara que van a caminar por el saldén para buscar
Habilidad fisica objetos que coincidan con estas formas (10 minutos).
mental Desarrollar la
1] (Co:;ir:ir;::)lon, identificacion de | | s hifos, acompafiados por la docente, exploran el drea designada en busca de
ACTIVIDAD formas geometricas | opietos que correspondan con las formas geométricas mostradas. Cada vez que
BLOQUE RECTORA basicas en el encuentran un objeto, sefialan la forma y la nombran en voz alta, reforzando el
PEDAGOGICO g enforno. reconocimiento visual y verbal (30 minutos).
PJB Exploracion del
medio iré ircul i lasifi I bjet trad ’
PROYECTO DE ifsr;aotipr:rgsn(?r:n?:jgge o para compartir y clasificar los objetos encontrados segin
AULA
MATERIALES: Papel iris y tijeras.
“Crea +”
Participar en el . . . . . . )
v EJE juego “la loteria” Iniciaremos la experiencia reqhzondo un “qdlvmo los animales” en depe_ron
favoreciendo la escuchar el sonido de los mismos y mencionar su nombre y caracteristicas
BLOQUE : . _ .
> Razonamiento identificacion de https://www.youtube.com/watch2v=8sb2QTew-bAm (10 minutos).
PEDAGOGICO abstracto : Seguido a ello iniciaremos con la participacién de un juego de loteria en donde
PJC animales. : | > VI HIVE
realizaremos grupos y cada uno tendrd un cartdn, inicialmente conversaremos



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY
https://www.youtube.com/watch?v=8sb2QTew-bAm

PROYECTO DE PROCESO sobre los animales que hay alli, 1 miembro de cada equipo serd quien esté
AULA Juegos encargado de sacar una ficha hasta completar el cartén, participando asi de dos

matematicos rondas (25 minutos).

Finalizaremos recordando el cuento “los animales-plaza sésamo” e interpretando

la cancién “camino por la selva” https://www.youtube.com/watch2v=Y Qr50S0-B8

ACTIVIDAD (10 minutos).
RECTORA

Juego

MATERIALES: Loteria de animales.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Durante este momento la docente interactuard
con los ninos y ninas de pdrvulo D sobre los buenos hdbitos de alimentaciéon, ademds complementard con preguntas como: 3qué almorzarone, sles
gusto el almuerzo? Y ssabian que alimentarnos saludablemente nos ayuda a crecer sanos y fuertes?e

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: En el dia de hoy, se compartird con los nifos y ninas el cuento de "La Cenicienta". Posteriormente, la
docente llevard a cabo una lectura en la que se abordardn aspectos relacionados con el abandono fisico-emocional y el abuso psicoldgico
presentes en la historia. Durante la lectura, la docente seleccionard algunas escenas significativas de la narracidén, sobre Ias cuales los ninos y ninas
reflexionardn y expresardn sus sentimientos colocando emoijis correspondientes a su sentir frente a cada escena.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos la jornada recibiendo a los niflos y nifas de pdrvulo D y E con un saludo fraternal e invitdndolos a ubicar sus pertenencias en
el maletero, para posteriormente participar de la estrategia para este encuentro sobre como desplazarse de manera segura por el jardin,
especialmente en el momento de subir o bajar las escaleras.

Ritual de aseo personal, alimentacion: Durante este momento la docente aprovechard para comentarle a los nifos y nifias de pdrvulo D y E sobre
como tener un buen comportamiento en el comedor, asi como el buen manejo de la cucharg, vaso vy plato.

EJE “El arcoiris”
Relaci Léai Desarrollar o ) N ’
elaciones Logico- habilidades Comenzaremos la actividad reuniendo a los ninos en un circulo y mostrando una
matematicos cognitivas imagen de un arcoiris. Les preguntaremos si saben qué es y cudntos colores tiene.
I relacionadas con la



https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8
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Luego, explicaremos que hoy construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
diferentes tamanos (5minutos).

Distribuiremos piezas de arcoiris en diferentes colores y tamanos a cada nino. Les
mostraremos cdémo se organizan las piezas del arcoiris de mayor a menor tamano,
formando una curva, los ninos comenzardn a ensamblar sus arcoiris. Guiados por
el docente, identificardn la pieza mds grande y la colocardn primero, seguidas por
las piezas sucesivamente mds pequenas. Mientras tanto, los ayudaremos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande", "mediano" y "pequeno”, medida
que los ninos trabajan, haremos preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza
va aqui2" (30 minutos).

Una vez que todos hayan terminado, les pediremos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia. Hablaremos sobre lo que aprendieron y cémo se
sintieron construyendo el arcoiris. Terminaremos la actividad con una cancién sobre
los colores del arcoiris https://www.youtube.com/watch2v=vipmX7Nm8hY (10
minutos).

MATERIALES: Juego del arcoiris.
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“Caja de texturas”

En esta actividad, iniciaremos conversando con los ninos sobre los sentidos y su
importancia en nuestras vidas, con un enfoque especial en el sentido del tacto.
Para  enriquecer la experiencia, utiizaremos un video interactivo
https://www.youtube.com/watch2v=a_EfwFzm1ys, que les ayudard a comprender
mejor el tema (10 minutos).

A continuacidn, se dispondrd de un material diddctico que permitird a los nifos
explorar distinfas texturas y estimular conexiones neuronales, favoreciendo la
coordinacién. Esta actividad invita a la exploracién sensorial y a la interaccién con
el mundo, incentivando la creatividad y la curiosidad de los pequenos. Durante el
ejercicio, la docente acompanard a cada nino, formulando preguntas como:
"sQué sentiste?", "sQué tocaste?”, "3Qué crees que era?’, entre ofras, para
profundizar en sus percepciones y experiencias (25 minutos).



https://www.youtube.com/watch?v=vipmX7Nm8hY

Para finalizar, organizaremos las texturas exploradas, clasificédndolas segun
caracteristicas como suaves, dsperas y duras, entre ofras (10 minutos).

MATERIALES: Caja de texturcs.

1]}

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Juegos
matematicos

Desarrollar el
reconocimiento y la
asociaciéon de
colores y formas

“Bingo”

Los niRos se relnen en un circulo y se les explica el juego del bingo, mostrando
cartones con colores y formas geométricas (5 minutos).

Cada nino recibe un cartdn y se sortean tarjetas con colores y formas, los ninos
deben marcar en su cartén el niUmero o forma correspondiente a la tarjeta que se
muestra. El primer nino en completar una fila grita "jBingo!" y verifica su cartén con

BLOQUE geométricas. la docente (30 minutos).
PEDAGOGICO ACTIVIDAD
RECTORA
PJD
Se readliza una breve reflexion sobre las formas y colores que reconocieron,
PROYECTO DE Juego destacando la importancia de la concentracion y la observaciéon, asi como nos
AULA despediremos con la cancién “veo algo azul”
https://www.youtube.com/watchev=XpZv9?i 0Q0g (10 minutos).
MATERIALES: Cartulinas y marcadores.
“Mercado de colores”

v Se fransformara una parte del aula en "mercado" con diferentes estaciones, cada
BLOQUE EJE e . . ~
PEDAGOGICO una decorada con un color especifico (rojo, verde, amarillo, azul, etc.). Los ninos

Fomem‘o.r, la recibirdn pequefnas bolsas de compras y se les mostrara las diferentes estaciones (5
PJB Razonamiento observacion y minutos).
abstracto clasificaciéon a
PROYECTO DE través del arte y la _~ . . ) i
AULA PROCESO exploracion de Los nifos exploraran el "mercado” recolectando objetos de las estaciones,

Exploracion
Actividad Rectora
Exploracién del
medio

texturas y medio.

asegurdndose de colocar cada objeto en la bolsa correspondiente a su color. Se
anima a los ninos a describir los objetos mientras los recogen, mencionando sus
colores y caracteristicas (30 minutos).

Al finalizar, los nifos se reunirdn en un circulo y muestran lo que han recolectado,
clasificando y discutiendo los colores de los objetos (10 minutos).

MATERIALES: Objetos de supermercado.

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueio:



https://www.youtube.com/watch?v=XpZv9i_0Q0g

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueho: Luego de haber consumido los alimentos, se
invitard a los ninos y ninas de pdrvulo D y E a lavar sus dientes en el bano, teniendo en cuenta las instrucciones de la docente, mientras se socializa
con ellos los buenos hdbitos de higiene oral.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: los nifos y las ninas escucharan la narraciéon del cuento la vida sin agua, con ayuda de un titere
cada una de las docente les indicara a los nifos la importancia de conocer la narracién y la ensefianza que deja para proteger y ahorrar este
liquido, al terminar se realizara un pequeno debate y se escuchara las experiencias de cada uno de los pequefios, para finalizar se repetirdn gotas
de agua elaboradas en papel para que los nifos las coloreen como mds les agrade, comprendiendo porgue es importante cuidar este liquido tan
sagrado y mejorar el medio ambiente.

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD"
DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 12 AL 15 DE NOVIEMBRE 2024

MARTES 12 DE NOVIEMBRE 2024

PROCESO / A
NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

EXPERIENCIA RECTORA

Iniciamos la jornada saludando a los ninos y ninas de pdrvulo D y E, invitdndolos a guardar sus
pertenencias en sus lugares asignados. Luego, se ubicaron sobre los tapetes para participar en la
PVE BIENVENIDA estrategia del dia. La docente comenzd explicando la importancia de desplazarse con seguridad
dentro del jardin, destacando la necesidad de mantenerse con el grupo, no empujar a los companeros
y seguir las recomendaciones de cada docente. Los ninos escucharon con atencidn, interactuando y
haciendo preguntas, mostrando su interés y disposicion para aprender y seguir las indicaciones dadas.




BLOQUE |

PVD

“El arcoiris”

EJE

Relaciones
Légico-
matematicos

PROCESO

Seriaciéon y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Reunimos a los nifos en un circulo y les mostramos una imagen de un arcoiris, preguntdndoles si saben
qué es y cudntos colores tiene. Luego, les explicamos que hoy construirdn su propio arcoiris usando
piezas de diferentes tamanos. Distribuimos las piezas de arcoiris en varios colores y tamanos a cada
nino, mostrdndoles cémo organizarlas de mayor a menor tamano formando una curva. Los ninos
empiezan a ensamblar sus arcoiris, guiados por el docente, identificando la pieza mds grande vy
colocdndola primero, seguidas por las piezas mds pequenas. Mientras trabajan, los ayudamos a
reconocer y verbalizar conceptos de "grande”, "mediano” y "pequeno”, y hacemos preguntas para
fomentar el pensamiento critico, como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase” o "sPor qué crees
que esta pieza va aqui?”. Una vez que todos han terminado, les pedimos que muestren sus arcoiris y
compartan su experiencia, hablando sobre lo que aprendieron y cédmo se sintieron construyendo el
arcoiris. Terminamos la actividad con una cancién sobre los colores del arcoiris.

Maithe y Nicolds, sentados en un circulo, observaron una imagen de un arcoiris y participaron
activamente al hablar sobre los colores. Luego, recibieron piezas de diferentes tamanos y colores para
construir su propio arcoiris, siguiendo instrucciones para organizarlas de mayor a menor tamano.
Identificaron conceptos como "grande", "mediano” y "pequeno" y respondieron preguntas para
fomentar el pensamiento critico. Al finalizar, mostraron sus creaciones y compartieron sus experiencias,
concluyendo con una cancién sobre los colores del arcaoiris.

Reflexion: La actividad de construir un arcoiris permitié a los ninos aprender sobre colores y tamanos de
manera ludica y participativa. A través de la inferaccién con sus companeros y las orientaciones del
docente, los pequenos no solo reforzaron conceptos bdasicos, sino que también desarrollaron
habilidades criticas como el pensamiento Iégico y la verbalizacion de ideas. Esta experiencia,
culminada con una cancién, demostré cémo el aprendizaje puede ser divertido y significativo,
promoviendo la creatividad y el trabajo en equipo en un ambiente educativo enriquecedor.

BLOQUEII

PJA

“Crea +”

EJE

Razonamiento
abstracto

Los ninos comenzaron la actividad jugando a "adivina los animales”, donde escucharon sonidos de
animales y mencionaron sus nombres y caracteristicas. Luego, participaron en un juego de loteria en
equipos, cada uno con un cartdn, conversando sobre los animales representados. Un miembro de cada
equipo sacaba fichas hasta completar el cartén, disfrutando de dos rondas. La actividad concluyd
recordando el cuento "Los animales - Plaza Sésamo" y cantando "Camino por la selva", interpretando
la cancidn con entusiasmo.




PROCESO

Juegos
matematicos

Salomé y Hanna participaron activamente en la actividad comenzando con el juego "adivina los
animales”, donde escucharon atentamente los sonidos de los animales y mencionaron sus nombres y
caracteristicas. Luego, se unieron a sus companeros en el juego de loteria, recibiendo un cartén con
imdgenes de animales. Con entusiasmo, un miembro de cada equipo sacaba fichas para completar
el cartén, y tanto Salomé como Hanna mostraron cooperacién y concentracién al participar en las dos
rondas. Al final, disfrutaron recordando el cuento "Los animales - Plaza Sésamo" y cantaron juntas la
cancién "Camino por la selva", interpretdndola con alegria.

BLOQUE llI

PJD

“Caja de texturas”

ACTIVIDAD Reflexién: La actividad permitié a los nifos aprender sobre los animales de una manera divertida y

RECTORA participativa, estimulando su atencién y memoria auditiva. A fravés del juego de loteria y la interaccién

con sus companeros, desarrollaron habilidades de cooperacién y comunicacién. Al finalizar con la

Juego cancion y el cuento, se reforzaron los conceptos aprendidos, promoviendo un ambiente IUdico y
educativo que facilité el aprendizaje y la expresion creativa.

EJE Los ninos comenzaron la actividad conversando sobre el sentido del tacto y su importancia en nuestras

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Exploracion
Actividad Rectora

Exploracion del
medio

vidas. Observando un video interactivo, aprendieron mds sobre cdmo este sentido nos conecta con el
mundo que nos roded. Luego, exploraron diferentes texturas usando material diddctico, tocando y
sintiendo varias superficies, mientras la docente les hacia preguntas como "3;Qué sentiste2" y "sQué
tocaste?", lo que los animd a reflexionar sobre sus experiencias sensoriales. Finalmente, clasificaron las
texturas segun caracteristicas como suaves, dsperas y duras, estimulando su observacion y capacidad
de organizacién.

Nicolds y Thomas participaron activamente en la actividad explorando diferentes texturas con mucha
curiosidad. Comenzaron mirando el video interactivo sobre el sentido del tacto y luego, al tocar los
materiales proporcionados, describieron lo que sentian. Mientras la docente les preguntaba sobre las
superficies, como "sQué sentiste2", ellos compartieron sus percepciones y clasificaron las texturas en
suaves, dsperas y duras con entusiasmo, aprendiendo a distinguir las caracteristicas de cada material.

Reflexién: La actividad permitié a los ninos explorar y comprender la importancia del sentido del tacto
de una manera prdctica y lodica. Al interactuar con diferentes texturas, no solo desarrollaron su
percepcion sensorial, sino que también aprendieron a expresar lo que sentian, fomentando su
capacidad de observacion y reflexion.




EJE

Razonamiento

Los ninos participaron con entusiasmo en la actividad, comenzando con una charla sobre el tacto y su
relevancia en nuestra vida cotidiana. A través de un video interactivo, comprendieron mejor cémo este
sentido nos ayuda a explorar el mundo. Después, se dispusieron a tocar diferentes materiales con

BLOQUE abstracto texturas variadas, mientras la docente les preguntaba sobre lo que sentian, fomentando su curiosidad
v y reflexion. Para concluir, organizaron las texturas exploradas en categorias de suaves, dsperas y duras,
promoviendo la creatividad y su capacidad de clasificar.
PJA PROCESO
“Caja de texturas”
Exploracion
Actividad Rectora [ | is y Andrés se mostraron muy interesados en explorar las diferentes texturas. Después de observar el
Exploracién del video interactivo, tocaron con cuidado los materiales, senalando las sensaciones que experimentaban
medio al tocarlas. Respondieron a las preguntas de la docente sobre lo que sentian, como "3 Qué tocaste?", y
juntos organizaron las texturas en categorias como suaves, dsperas y duras, mientras reflexionaban
sobre las sensaciones que cada una les provocaba.
Reflexion: A través de esta experiencia, los ninos pudieron conectar con su enforno de manera sensorial,
estimulando su creatividad y curiosidad. La clasificaciéon de texturas les ayuddé a fortalecer su
capacidad de organizacion y reflexion, mientfras aprendian sobre como sus sentidos nos guian para
entender el mundo que nos rodea.
CIERRE Y Al finalizar la jornada, la docente invitd a los nifos y nifas de pdrvulo D y E a reflexionar sobre su
SOCIALIZACION comportamiento a lo largo del dia, creando un espacio donde todos pudieron compartir sus
PVE COSECHA experiencias. Con preguntas abiertas, motivd a los nifos a que participaran y expresaran cémo se
sinfieron durante las acftividades, resaltando los momentos positivos y fomentando la autoevaluacion,
lo que les permitid reconocer sus acciones y las de sus companeros, fortaleciendo la comunicaciéon y
el frabagjo en equipo.
MIERCOLES 13 DE NOVIEMBRE 2024
NIVEL PROCESO / OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD




EXPERIENCIA RECTORA

Iniciamos con un saludo de bienvenida a los nifos y ninas de pdrvulo D y E, invitdndolos a guardar
PVE BIENVENIDA sus pertenencias y ubicarse en los diferentes tapetes. Luego, socializamos sobre la importancia de
las verduras y frutas, permitiendo que los ninos las reconozcan, mencionen siles gustan y describan

su sabor.
EJE Reunimos a los nifos en un circulo y mostramos una imagen de un arcoiris, preguntdndoles si saben
qué es y cudntos colores fiene. Explicamos que construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
. L. diferentes tamanos. Distribuimos las piezas de arcoiris en varios colores y tamafos a cada nifo, y
Relaciones Logico- | o5 mostramos cémo organizarlas de mayor a menor tamafo formando una curva. Los nifios
matematicos comenzaron a ensamblar sus arcoiris, guiados por el docente, identificando y colocando primero
la pieza mds grande y luego las mds pequenas. A medida que trabajaban, les ayudamos a
reconocer y verbalizar los conceptos de “grande”, “"mediano” y “pequeno”, fomentando el
PROCESO pensamiento critico con preguntas como “sCudil es la siguiente pieza que necesitase” o “sPor qué
BLOQUE crees que esta pieza va aqui2”. Al finalizar, pedimos a los ninos que muestren sus arcoiris y
PVE “El arcoiris” Seriacién y comporTon ] experienc?i,o, discutiendo lo que oprepplieron y cdmo se sintieron. Terminamos la

clasificacién actividad con una cancion sobre los colores del arcoiris.

David y Sofia participaron observando la imagen del arcoiris y discutiendo sus colores. Luego,
ACTIVIDAD ensamblaron sus propios arcoiris, identificando y colocando las piezas de mayor a menor tamano.
RECTORA Durante la actividad, respondieron preguntas del docente sobre las piezas y los conceptos de
Arte tamano. Al finalizar, mostraron sus arcoiris y compartieron sus experiencias y aprendizajes con el

grupo.

Reflexion: La actividad de construir un arcoiris con piezas de diferentes tamanos ayuda a los ninos
a aprender sobre colores y tamanos mientras desarrollan habilidades motoras y de pensamiento
critico. Al trabajar en equipo y compartir sus experiencias, fortalecen la comunicaciéon y la
confianza. Este tipo de actividad lidica demuestra que el aprendizaje puede ser divertido y
significativo, fomentando una actitud positiva hacia la educacion.




BLOQUE II

PJB

“Bingo”

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO

Juegos
matematicos

ACTIVIDAD
RECTORA

Juego

Los ninos se reUnen en un circulo donde se les explica el juego del bingo con cartones que tienen
colores y formas geométricas. Cada nifio recibe un cartén y se sortean tarjetas con colores y
formas; deben marcar en su cartdén la correspondiente a la tarjeta mostrada. El primer nifo en
completar una fila grita “iBingo!” y verifica su cartdn con la docente. Luego, reflexionan sobre las
formas y colores reconocidos, destacando la importancia de la concentracién y la observacién, y
se despiden con la cancién “Veo algo azul”.

Dominic y Camilo participaron en la actividad reuniéndose en el circulo, donde escucharon
atentamente la explicacién del juego del bingo. Cada uno recibid su cartdén y, con entusiasmo,
marcaron las formas y colores a medida que se sorteaban las tarjetas. Dominic fue el primero en
gritar “iBingo!" y verificd su cartén con la docente. Ambos reflexionaron sobre las formas y colores
reconocidos y se despidieron con la cancién “Veo algo azul”.

Reflexion: La actividad del bingo con colores y formas geométricas ayudé a los niios a mejorar su
capacidad de concentracién y observacién. Al interactuar con diferentes colores y formas,
fortalecieron su reconocimiento visual y habilidades cognitivas, mientras se divertian y trabajaban
en equipo.

BLOQUE I

PJA

“Bingo”

EJE

Razonamiento
abstracto

PROCESO

Los niflos se relnen en un circulo y se les explica el juego del bingo, mostrando cartones con colores
y formas geométricas. Con su cartdén en mano, cada nifo espera las tarjetas sorteadas y marca
en su cartdn las formas y colores correspondientes. El primer nino en completar una fila grita
“iBingo!" y verifica su cartén con la docente. Al final, reflexionan sobre los colores y formas que
identificaron, resaltando la importancia de la concentracién y la observacién, y terminan la
actividad con la cancién “Veo algo azul”.

Andrés y Sara se unieron al circulo y prestaron atencién a las instrucciones del juego del bingo. Con
sus cartones en mano, marcaron cuidadosamente los colores y formas correspondientes a las
tarjetas sorteadas. Sara completd una fila y gritd “iBingo!”, verificando su cartén con la docente.
Al finalizar, reflexionaron sobre la importancia de la concentracidon y observacion, y terminaron la
actividad cantando “Veo algo azul”.




Juegos
matematicos

Reflexién: El juego de bingo permitié a los nifos practicar la identificacion de colores y formas de
manera divertida y participativa. Ademds de mejorar su atencién y observacién, la actividad
fomenté el frabajo en equipo y la competencia saludable, concluyendo con una reflexién sobre
lo aprendido y una alegre despedida musical.

ACTIVIDAD
RECTORA
Juego
EJE Los nifos se reunieron en un circulo y escucharon atentamente la explicacién del juego del bingo.
. Cada uno recibidé un cartdn con colores y formas geométricas, y a medida que se sorteaban las
Razonamiento tarjetas, marcaron las que coincidian con los elementos de su cartén. El primero en completar una
BLOQUE abstracto fila grité “iBingo!” y verificd su cartéon con la docente. Al finalizar, reflexionaron sobre los colores y
v PROCESO las formas que identificaron, destacando la importancia de la concentracién y la observacion, y
Habilidad fisica se despidieron con la cancién “Veo algo azul”.
PJB mental
(Concentracion, Franyelis y Dominic parficiparon actfivamente en la actividad, escuchando atentamente la
“Mdandalas” secuenciacién, explicacién del bingo y recibiendo sus cartones. A medida que se sorteaban las tarjetas, ambos
atencién) marcaron las formas y colores correspondientes. Franyelis fue rdpida al completar una fila y gritd
“iBingo!”, luego verificé su cartén con la docente. Dominic también estuvo muy concentrado,
ACTIVIDAD mostrando entusiasmo al identificar las formas y colores. Al final, ambos compartieron lo aprendido
RECTORA y terminaron la actividad cantando la cancién “Veo algo azul”.
Juego Reflexién: La actividad permitié a los nifios fortalecer su concentracién y capacidad de
observacion mientras se divertian. A través del juego, no solo aprendieron a identificar colores y
formas, sino que también disfrutaron del frabajo en equipo y la competencia sana.
CIERRE Y Los ninos y las nifas se sentaron en los tapetes, donde la docente comenzd hablando sobre los
PVE COSECHA SOCIALIZACION juguetes peligrosos y como prevenir accidentes con ellos. Con la ayuda de titeres, les ensenaron

de manera divertida coémo evitar estos riesgos. Al finalizar, la docente dibujo varios juguetes
peligrosos en papel Kraft y los ninos les dieron color. Se les felicitd por su participacién y se les premid
con una carita feliz.

JUEVES 14 DE NOVIEMBRE 2024




PROCESO /

NIVEL NOMBRE DE LA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Iniciamos la actividad con un saludo de bienvenida a los ninos y ninas de pdrvulo D vy E, invitdndolos a
PVE BIENVENIDA guardar sus pertenencias y a ubicarse en un circulo. Luego, redlizamos un juego de preguntas sobre sus
gustos, como "5Cudl es tu color favorito?2", "sCudl es tu animal favorito2" y "sDe qué color es tu camisa
o pantaléng”, fomentando la diversidn y el conocimiento mutuo entre los participantes.
EJE Reunimos a los nifos en un circulo y les mostramos una imagen de un arcoiris, preguntdndoles si saben
qué es y cudntos colores tiene. Explicamos que construirdn su propio arcoiris utilizando piezas de
. diferentes tamanos. Distribuimos las piezas de arcoiris a cada niflo, mostrando cémo organizarlas de
Rellac'|ones mayor a menor tamano para formar una curva. Los nifos comenzaron a ensamblar sus arcoiris,
"°9'C,°_' identificando la pieza mds grande y colocdndola primero, seguidas por las mds pequenas. Durante la
matematicos actividad, los ayudamos a reconocer y verbalizar conceptos como "grande”, "'mediano” y "pequeno”, y
fomentamos el pensamiento critico con preguntas como "3 Cudll es la siguiente pieza que necesitase" o
BLOQUE | "gPorhqué crees qge esta pieza \{o oguiz'“. Uho vez que todos ‘rermilrmron, les pedimos que mosflrgron SUS
PROCESO arcoiris y compartieran su experiencia, finalizando con una cancién sobre los colores del arcoiris.
PVA seriacién y Dilan y Mauren participaron activamente en la actividad del arcoiris. Ambos identificaron rdpidamente
“E| arcoiris” clasificacién I<,J pieza mds grande y la colocorqn primero, siguiendo las instrucciones del doclen’re. Colaboraron entre
si, compartiendo piezas y ayuddndose mutuamente a ensamblar sus arcoiris. Mientras trabajaban,
verbalizaron conceptos de tfamano y respondieron a las preguntas del docente, demostrando un buen
ACTIVIDAD entendimiento del orden de las piezas. Al finalizar, mostraron con orgullo sus arcoiris completos y
RECTORA compartieron sus experiencias con el grupo, expresando lo que mds les gustd de la actividad.
Arte Reflexién: La actividad del arcoiris no solo permitié a los nifios explorar conceptos de tamano y color,
sino que también fomenté la colaboracién y el pensamiento critico. Los nifios aprendieron a identificar
y organizar piezas de diferentes tamanos, mientras que el intercambio de ideas y experiencias fortalecié
su comunicacién y comprensién mutua. Al finalizar, la cancién sobre los colores del arcoiris no solo
consolidé el aprendizaje, sino que también anadié un elemento Iddico que hizo la experiencia mds
memorable y divertida para todos.
EJE En la actividad, los nifos se reunieron en un circulo y se les mostré una imagen de un arcoiris,
BLOQUE I «El arcoiris” preguntdndoles sobre qué es y cudntos colores tiene. Luego, se les explicd que construirian su propio
arcoiris utilizando piezas de diferentes tamanos. Cada nifo recibid un conjunto de piezas, y se les
Relaciones demostré cémo organizarlas de mayor a menor tamano para formar una curva. Los ninos comenzaron




PJC

Légico-
matematicos

PROCESO

Seriacion y
clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

a ensamblar sus arcoiris, identificando la pieza mds grande y colocdndola primero, seguidas por las
piezas mds pequenas. A lo largo de la actividad, se les ayudd areconocer y verbalizar conceptos como
"grande”, "'mediano” y "pequeno”, y se les plantearon preguntas para fomentar el pensamiento critico,
como "sCudl es la siguiente pieza que necesitase" o "sPor qué crees que esta pieza va aquig”. Al
terminar, se les pidid que mostraran sus arcoiris y compartieran sus experiencias, concluyendo con una

cancion sobre los colores del arcoiris.

Marcelo y Mateo se destacaron durante la construccion del arcoiris. Ambos identificaron rdpidamente
la pieza mds grande y la colocaron primero, siguiendo las indicaciones cuidadosamente. Colaboraron
entre si, compartiendo piezas y apoydndose mutuamente en la ensambladura de sus arcoiris. Mientras
frabajaban, discutieron y verbalizaron conceptos de tamano y respondieron a las preguntas del
docente, demostrando su comprension del proceso. Al finalizar, mostraron con orgullo sus arcoiris
completos y compartieron sus experiencias con el grupo, expresando lo que mds les gustd de la
actividad.

Reflexién: La actividad del arcoiris no solo permitié a los nifos aprender sobre conceptos de tamano y
color de manera prdctica y divertida, sino que también fomenté la colaboracién y el pensamiento
critico. Los nifios tuvieron que identificar y organizar piezas de diferentes tamaios, lo que reforzé su
capacidad de andlisis. El infercambio de ideas y experiencias mejoré su comunicacién y comprension
mutua. La cancién sobre los colores del arcoiris al final de la actividad no solo consolidé el aprendizaje,
sino que también anadié un elemento Iudico que hizo la experiencia mds memorable y agradable para
todos.

BLOQUE I

PJB

“Safari de formas”

EJE

Razonamiento
abstracto
PROCESO

Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
atencién)

ACTIVIDAD
RECTORA

Exploracion del
medio

Se mostraron tarjetas con diferentes formas geométricas: circulo, cuadrado, tridingulo y rectdngulo. Se
explicd a los ninos que caminarian por el saldn para buscar objetos que coincidieran con estas formas.
Los nifos, acompanados por la docente, exploraron el drea designada en busca de objetos que
correspondieran con las formas geométricas mostradas. Cada vez que encontraban un objeto,
senalaban la forma y la nombraban en voz alta, reforzando el reconocimiento visual y verbal. Al finalizar,
se reunieron en un circulo para compartir y clasificar los objetos encontrados segun sus formas.

Gael y Danna participaron activamente en la busqueda de formas geométricas. Juntos, recorrieron el
salén y encontraron varios objetos que coincidian con las formas mostradas en las tarjetas. Cada vez
que encontraban un objeto, lo sefalaban y nombraban en voz alta, ayuddndose mutuamente a
identificar las formas correctas. Al reunirse en el circulo, compartieron sus hallazgos con entusiasmo y
ayudaron a clasificar los objetos segun su forma, demostrando un buen entendimiento del ejercicio.

Reflexion: La actividad de biusqueda de formas geométricas no solo ayudé a los nifios a mejorar su
reconocimiento visual y verbal de las formas, sino que también fomenté la colaboracién y la




observaciéon detallada. Al trabajar juntos, los nifos aprendieron a comunicarse y ayudarse
mutuamente, fortaleciendo sus habilidades sociales y de frabajo en equipo. La clasificacién final de los
objetos permitié consolidar el aprendizaje y compartir sus descubrimientos, haciendo la actividad
educativa y divertida.

EJE

Razonamiento

Comenzamos la experiencia con un juego de "adivina los animales” en el que los ninos escucharon los
sonidos de varios animales y mencionaron sus nombres y caracteristicas. Luego, participaron en un
juego de loteria de animales, formando grupos donde cada uno recibié un cartdn. Inicialmente,
conversamos sobre los animales en los cartones, y un miembro de cada equipo se encargd de sacar

BLOQUE absiracto fichas hasta completar el cartén, participando en dos rondas. Finalmente, recordamos el cuento "Los
v animales - Plaza Sésamo” e interpretamos la cancién "Camino por la selva".
PJC PROCESO Aimar y Ana Lucia se mostraron entusiasmadas durante toda la actividad. En el juego de "adivina los
“Creq +" animales”, ambas identificaron rapidamente los sonidos y describieron las caracteristicas de los animales
Jueg,o§ con precisién. Durante el juego de loteria, trabajaron en equipo, discutiendo sobre los animales en su
matemdticos cartén y turndndose para sacar las fichas. Su colaboraciéon y comunicacién fueron ejemplares,
ayudando a su equipo a completar el cartén con éxito. Al final, disfrutaron mucho recordando el
cuento y cantando la cancién "Camino por la selva", mostrando gran entusiasmo y participacion.
ACTIVIDAD Reflexion: La actividad de adivinar y jugar loteria de animales permitié a los nifos aprender de manera
RECTORA ludica y colaborativa sobre diferentes animales y sus caracteristicas. Fomenté la escucha activa, la
identificacién audifiva y la comunicacién en equipo. Recordar el cuento y cantar la cancién no solo
Juego consolidé el aprendizaje, sino que también anadié un elemento divertido y creativo a la experiencia,
haciendo que los nifios se conectaran con el contenido de manera mds profunda y memorable.
CIERRE Y En la actividad de hoy, se compartié con los nifos y ninas el cuento de "La Cenicienta". La docente
SOCIALIZACION realizé una lectura del cuento, destacando y abordando aspectos relacionados con el abandono
PVE COSECHA fisico-gmopionol y el .opgso .psicolégico prese'njres en Ig hisTorio.._Durche._ la lectura, Io. docente
selecciond escenas significativas de la narracion y pidid a los ninos y ninas que reflexionaran y
expresaran sus senfimientos colocando emojis correspondientes a sus emociones frente a cada escena.
Los ninos participaron activamente, reflexionando sobre las situaciones presentadas y expresando sus
sentimientos de manera visual y emotiva a través de los emaojis.
VIERNES 15 DE NOVIEMBRE 2024
NIVEL PROCESO / OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD




EXPERIENCIA RECTORA

Iniciamos la jornada recibiendo a los nifos y ninas de pdrvulo D y E con un saludo fraternal e invitdndolos
PVE BIENVENIDA a ubicar sus pertenencias en el maletero. Posteriormente, participamos en una estrategia sobre cémo
desplazarse de manera segura por el jardin, enfocdndonos especialmente en el momento de subir o

bajar las escaleras.
EJE La actividad comenzd reuniendo a los nifos en un circulo y mostrando una imagen de un arcoiris,
preguntdndoles si sabian qué era y cudntos colores tenia. Luego se les explicd que construirian su propio
. arcoiris utilizando piezas de diferentes tamanos. A cada nifo se le distribuyeron piezas de arcoiris en
Rellqc.|ones diversos colores y tamanos, y se les mostré cémo organizarlas de mayor a menor tamano para formar
I't°g'c,‘1’_' una curva. Guiados por el docente, identificaron la pieza mdés grande y la colocaron primero, seguidas

matematicos : : < = ; .

BLOQUE | por Io§ piezas sucesivamente mas pequepos. Durante e~| ensomplqje, se les ayudd a reconocer y
verbalizar los conceptos de "grande”, "mediano” y "pequenao”, y se hicieron preguntas para fomentar el
PVB - e pensamiento critico. Al finalizar, los nifios mostraron sus arcoiris y compartieron su experiencia, hablando
arcoiris PROCESO sobre lo que aprendieron y coémo se sintieron, y terminaron la actividad con una cancién sobre los

colores del arcoiris.

Seriacion y

clasificacion

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Abigail y Gael realizaron la actividad de manera similar. Se unieron al circulo y participaron activamente
en la discusién inicial sobre el arcoiris y sus colores. Recibieron sus piezas de arcoiris y comenzaron a
ensamblarlas, siguiendo las indicaciones del docente. Ambos identificaron correctamente las piezas
mds grandes y las colocaron en primer lugar, seguidas por las mds pequenas, verbalizando los
conceptos de tamano. Durante el proceso, respondieron preguntas que fomentaban el pensamiento
critico y se mostraron entusiasmados al compartir sus arcoiris y experiencias con sus companeros.
Finalizaron la actividad cantando la cancidn sobre los colores del arcoiris.

Reflexién: Esta actividad no solo ayudé a los nifios a aprender sobre los colores y tamainos, sino que
también fomenté la cooperacion, el pensamiento critico y la comunicacion verbal. Al frabajar juntos y
compartir sus experiencias, los nifnos desarrollaron habilidades sociales y de resolucion de problemas,
ademds de disfrutar de un enfoque ludico para el aprendizaje. La integracién de una cancién al final
reforzé los conceptos aprendidos de una manera divertida y memorable.




EJE

En esta actividad, los ninos comenzaron conversando sobre los sentidos y su importancia en nuestras
vidas, con un enfoque especial en el sentido del tacto. Ufilizaron un video interactivo para comprender
mejor el tema. Luego, se les proporciond material diddctico con distintas texturas, que exploraron para
estimular sus conexiones neuronales y mejorar la coordinacién. Durante la exploracion sensorial, la
docente acompand a cada nino, formulando preguntas para profundizar en sus percepciones y

BLOQUE I Razonamiento . ; S . i . ;o

abstracto experiencias. Al finalizar, organizaron las texturas exploradas, clasificdndolas segin caracteristicas como
PVB suaves, asperas y duras.
Paula y Anfony realizaron la actividad de manera entusiasta, participando activamente en la
“Caja de texturas” PROCESO conversacion inicial sobre los sentidos y viendo atentamente el video interactivo. Durante la exploracion
Exol ., de texturas, ambos mostraron curiosidad y creatividad, tocando diferentes materiales y describiendo
Xploracion sus sensaciones. Con la ayuda de la docente, respondieron preguntas sobre lo que sintieron y tocaron,
Actividad compartiendo sus ideas y percepciones. Al final, colaboraron en la clasificacion de las texturas,
Rectora demostrando un buen entendimiento de las caracteristicas de cada una.
Exploracién del ., L. ; " . . .

medio Reflexion: Esta actividad no solo ayudo a los ninos a comprender mejor el sentido del tacto, sino que
también fomenté la curiosidad y la creatividad a fravés de la exploracién sensorial. Al clasificar las
texturas, los ninos desarrollaron habilidades de observacién y razonamiento, mientras que las preguntas
de la docente les permitieron reflexionar sobre sus experiencias y expresarse verbalmente. La
combinacién de elementos interactivos y sensoriales hizo que el aprendizaje fuera dindmico y atractivo.
BLOQUE IlI EJE Los nifos se reunieron en un circulo y se les explicé el juego del bingo, mostrando cartones con colores
“Bingo” y formas geométricas. Cada nifio recibid un cartdn y se sortearon tarjetas con colores y formas; los ninos
PJD debian marcar en su cartén el color o la forma correspondiente a la tarjeta mostrada. El primer nifo en

Razonamiento
abstracto

completar una fila gritd "iBingo!" y verificd su cartdn con la docente. Luego, realizaron una breve
reflexion sobre las formas y colores que reconocieron, destacando la importancia de la concentracion
y la observacién, y finalizaron con la cancién "Veo algo azul”.




PROCESO

Juegos
matematicos

Maria Jose y Thomas realizaron la actividad con entusiasmo y atencién. Ambos escucharon
atentamente las instrucciones del juego y se mostraron emocionados al recibir sus cartones. Durante el
sorteo de tarjetas, marcaron cuidadosamente los colores y formas en sus cartones, demosfrando una
buena comprension y observacion. Abigail fue rdpida en completar una fila y grité "iBingo!" primero,
mientras Gael siguié concentrado en completar su cartén. Participaron activamente en la reflexién final,
compartiendo sus observaciones sobre las formas y colores.

Reflexién: La actividad de bingo no solo ayudd a los nifios a reconocer y diferenciar colores y formas

BLOQUE
\"

PJB

“Mercado de
colores”

ACTIVIDAD geométricas, sino que también promovié la concentracién y la observacién. El juego competitivo y
RECTORA educativo mantuvo a los nifilos comprometidos y emocionados, mientras la reflexién final consolidé los
aprendizajes. La cancion "Veo algo azul" proporcioné un cierre divertido y reforzé el conocimiento de

Juego los colores de una manera lidica y memorable.
EJE Los ninos realizaron la actividad transformando una parfe del aula en un "mercado” con diferentes

Razonamiento
abstracto

PROCESO
Exploracion

Actividad
Rectora

Exploracion del
medio

estaciones decoradas con colores especificos como rojo, verde, amarillo y azul. Cada nifio recibidé una
pequena bolsa de compras y se les mostrd las distintas estaciones. Los nifnos exploraron el "mercado”
recolectando objetos de las estaciones y asegurdndose de colocar cada objeto en la bolsa
correspondiente a su color. Durante la recoleccidn, describieron los objetos, mencionando sus colores
y caracteristicas. Al finalizar, se reunieron en un circulo para mostrar lo que recolectaron, clasificando y
discutiendo los colores de los objetos.

Evelyn y Camilo participaron activamente en la actividad del "mercado". Con entusiasmo, exploraron
las estaciones de colores, recogiendo objetos y colocdndolos en las bolsas correspondientes. Abigail
describi®é cada objeto que recogia, destacando su color y forma, mientras Gael se asegurd de
seleccionar objetos de colores especificos y comentaba sobre sus caracteristicas. Ambos se mostraron
comprometidos y disfrutaron el proceso de recoleccién. Al final, compartieron sus hallazgos con sus
companeros, participando en la discusion sobre los colores y las caracteristicas de los objetos
recolectados.

Reflexion: Esta actividad no solo ayudd a los nifios a identificar y clasificar colores, sino que también
fomenté la observacién, el vocabulario descriptivo y la capacidad de organizacién. La exploracién del
"mercado” hizo que el aprendizaje fuera interactivo y divertido, mientras que la discusién final reforzé
los conceptos aprendidos. Al describir y clasificar los objetos, los ninos desarrollaron habilidades de
comunicacién y pensamiento critico, convirtiendo la actividad en una experiencia educativa integral.




CIERRE Y Los ninos y ninas escucharon atentamente la narracién del cuento "La vida sin agua”, con la ayuda de
SOCIALIZACION | un fitere que hizo la experiencia mds interactiva y afractiva. Las docentes utilizaron el titere para
destacar la importancia de la narracién y la enseianza que dejaba sobre la proteccién y el ahorro del
PVE COSECHA agua. Al finalizar el cuento, se llevé a cabo un pequeno debate donde los ninos compartieron sus
experiencias y opiniones sobre el tema, expresando por qué consideran importante cuidar el agua.
Para concluir, cada nifo recibid una gota de agua elaborada en papel y la colorearon a su gusto,
comprendiendo a fravés de esta actividad lUdica la importancia de cuidar este recurso vital y mejorar
el medio ambiente.

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento [6gico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO DE AULA: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 18 AL 21 DE NOVIEMBRE
DESARROLLO A FORTALECER:
Fomentar el desarrollo de las habilidades 16gico-matemdticas a través de juegos ldgicos y actividades IUdicas que promuevan la clasificacion,
categorizacién, asociacién, correspondencia, secuenciacion, orden, resoluciéon de problemas, concentracién, atencién, cooperacién y trabajo en
equipo, en un entorno motivador y significativa que despierte su curiosidad y pensamiento critico.

ASAMBLEA / RITUAL DE BIENVENIDA: La estrategia del dia, se trabajard con los ninos el valor de la responsabilidad, por medio de un video educativo, Leo Y La
Responsabilidad, Cuentos para ninos, Cuentos educativos. Se reflexionard sobre las ensenanzas que nos deja la historia, fomentando el valor de la
responsabilidad de sus pertenencias. (PVE)

https://www.youtube.com/watchev=300NToQGé1Y

Ritual de aseo personal, alimentacién. Se dialoga con los nifios sobre la importancia de recibir los alimentos con mucho agrado para crecer sanos y
fuertes.(PVE)



https://www.youtube.com/watch?v=30ONToQG61Y
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I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
Relaciones légico-
matematicos
PROCESO
Habilidad fisica
mental
(Concentracion,
secuenciacion,
atencion)
ACTIVIDAD
RECTORA
Juego

Como parte de la
segunda fase de
este ejercicio,
fomentaremos el
desarrollo cognitivo
y habilidades
como la
concentracién, la
secuenciaciony la
atenciéon en los
ninos mediante
una serie de
desafios
colaborativos que
implican la
resolucion de
problemas vy la
realizacién de
tareas especificas
en equipo.

Desafio pdrvulos 2.0

Iniciaremos con los ninos y les explicaremos que participardn en la segunda parte
de nuestro juego llamado "Desafio Kids" en donde aumentara su complejidad. Les
mostraremos que se dividirdn en equipos y tendrdn que superar una serie de
obstdculos que incluyen juegos logicos, haciendo hincapié en la importancia de
la concentracién, la secuenciacién y la atencidén. Formaremos los equipos de
manera equilibrada, considerando la cantidad de ninos en cada grupo. Luego,
les daremos una breve demostraciéon de cada estacion de desafio y las reglas
generales del juego, subrayando la necesidad de trabajar en equipo y mantener
la concentracion en cada tarea (10 minutos).

1. Estacion 1: Figuras Geométricas - Los nifos tendrdn tablas con palitos y
ubicardn figuras geométricas en los lugares correctos, baséndose en la
cantidad de pdalitos y su disposicidn. Este desafio ayudard a los ninos a
reconocer formas y practicar la l6égica espacial, ademds de fomentar la
secuenciacién. Asistiremos a los ninos con pistas y explicaciones si es
necesario, manteniendo su atencién en la correcta ubicaciéon de las
figuras.

2. Estacion 2: Rompecabezas en Serie - Los ninos armardn rompecabezas
que forman una serie de animales. Identificardn las piezas correctas vy las
colocardn en el orden adecuado para completar la imagen. Este desafio
desarrollard la atencidén al detalle y la secuenciacidn. Aseguraremos que
fodos los ninos participen activamente y colaboren entre ellos,
enfocdndose en mantener la concentracién durante la actividad (50
minutos).

3. Estacién 3: Safari - Los ninos, acompanados por la docente, exploran el
drea designada en busca de objetos que correspondan con las formas
geométricas mostradas en tarjetas. Cada vez que encuentran un objeto,
lo senalan y nombran en voz alta, reforzando asi el reconocimiento visual
y verbal de las formas (30 minutos).

MATERIALES: Juegos logicos.




I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE: El movimiento
como medio de
interaccion.

PROCESO:
Coordinacion y
equilibrio.

ACTIVIDAD
RECTORA:
Juego

Promover el
desarrollo del
equilibrio y la

coordinacién en
NiNos y ninas a
través de un
circuito de
movimiento, la
actividad tiene
como propdsito
mejorar sus
habilidades
mofrices,
permitiendo que
los ninos realicen
movimientos
precisos y
coordinados, |
parficipar de los
ejercicios, se busca
fortalecer su

confianza y

competencia
fisica, fomentando
un aprendizaje
activo y divertido
que confribuya a
su desarrollo
corporal.

CIRCUITO DE MOVIMIENTO
Inicio: Se inicia por medio de un calentamiento a través del video "“Calentamiento
Fisico PARA Ninos". (5 min).
Actividad: Circuito De Movimiento Se creard diferentes estaciones de la actividad
para los ninos:
Caminar en linea recta: Se marcard una linea en el suelo con papel contac de
colores y lograr que os ninos realicen el recorrido de la linea.
Saltos: Se marcard un drea con tiza donde los ninos realizaran saltar de un lado a
otro.
Rodar: Se organizardn los tapates, permitiendo que los nifos rueden de derecha
aizquierda.
Equilibrio en zigzag: Se realizard con papel contac un recorrido en zigzag, se les
enfregara a los nifos una cuchara y una pelota de pim pom, se les pedird que
sostenga la cuchara con su boca y lleve la pelota, realizando el recorrido por la
linea en zigzag, (40 min).
Al final, tendrdn un espacio de movimientos dirigidos por medio de la cancidn
“"pequeno pez - sube y baja, juego corporal” (5 min).
https://www.youtube.com/watch2v=pILpJXUKkFw&t=50s

https://www.youtube.com/watch2v=zlot8 JGOonM

MATERIALES: Recurso Humano, computador, bafle, 10 metros papel contac de colores, 9 tiza de colores.



https://www.youtube.com/watch?v=plLpJXuKkFw&t=50s
https://www.youtube.com/watch?v=zlot8JGOonM
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BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE: PENSAR Y
DIALOGAR: El
mundo de Peydi

PROCESO:
Interpretacion,
pensamiento
verbal y
creatividad

ACTIVIDAD
RECTORA: Literatura
y Arte

Favorecer
procesos de
interpretacion,
observacién y
verbalizacion de
ideas en los ninos y
ninas mediante el
uso de diversas
piezas musicales y
grdficas que les
permitan
establecer
relaciones de
asociacién y
navegar entre
distintos lenguajes
artisticos,
promoviendo asi el
desarrollo de su
pensamiento
intelectual creativo
y reflexivo.

DE LA MUSICA AL CUENTO INVENTADO

La musica es una herramienta valiosa para crear, conectar sentimientos,
emociones y sensaciones, ademds de incentivar el pensamiento. Para este
ejercicio de cierre, se propone escuchar tres piezas musicales previamente

seleccionadas, con el fin de inspirar a los ninos y ninas a construir una narrativa.

Guiados por la docente, los niios podrdn elegir entre crear una pequena

cancién, un cuento sencillo o un poema.

Este enfoque permite que los nifios exploren su creatividad a través de distintos
formatos, expresando lo que la musica les inspira en palabras e ideas propias.
Con la orientacién y apoyo adecuados, se fomenta su capacidad para
transformar emociones en narrativas, fortaleciendo asi su desarrollo en el
lenguaje, la imaginacién y la expresion personal.

Esta experiencia pedagdgica se llevard a cabo en 2 partes:

PRIMERA PARTE: Para este ejercicio, se busca incentivar la interpretacion a través
de la escucha activa de distintas piezas musicales. A partir de estas melodias, los
ninos creardn juntos una historia en la que cada pieza musical representard una
parte especifica de la narrativa: inicio, nudo y desenlace. PARA ESTE NIVEL DE
PARVULOS se ayudard con imdgenes que ellos mismos irdn acomodando con
orientacién de la docente sobre un pliego de papel krafrtSe escucha la secuencia
musical una segunda vez para terminar de estructurar la historia y enriquecer los
detalles.

1. FUR ELISE BEETHOVEN
https://www.youtube.com/watchev=vHVsa dynsM
2. LA FLAUTA MAGICA MOZART
https://www.youtube.com/watchev=pZcaf9GfyWs
3. PRIMAVERA VIVALDI
https://www.youtube.com/watchev=s2lbGix2wiE

Si notamos que los ninos encuentran dificultades, podemos facilitar el ejercicio al
crear primero nosotros una historia como ejemplo, relaciondndola con cada parte
de la secuencia musical. También podemos guiarlos haciendo preguntas que
despierten su imaginacién y les ayuden a tomar decisiones sobre el desarrollo de
la historia, tales como: “5Cdmo deberia comenzar la historia, de forma répida o



https://www.youtube.com/watch?v=vHVsa_dynsM
https://www.youtube.com/watch?v=pZcaf9GfyWs
https://www.youtube.com/watch?v=s2lbGix2wtE

m m

lenta2”, “5Se trata de un solo personaje o de variosg”, “sLo que ocurre en la
historia da miedo o es gracioso?”, y "sCémo podria terminare”

Este ejercicio es una gran oportunidad para que los ninos exploren su creatividad
e improvisen mientras conectan dos lenguajes: el musical y el narrativo. Ademds,
les ayuda a adaptarse a ritmos variados, entender la estructura de una historia y
expresar emociones a través de sus propias ideas.

SEGUNDA PARTE: Una vez se haya logrado construir la narrativa comun, se invita a
los ninos a decorarla entre todos Para ello, dispondrdn de una variedad de
materiales, como plastilina, aserrin, pegamento, contact de colores y hojas,
permitiéndoles explorar distintas texturas y técnicas para expresar su creatividad.
Al final se repasardn palabras nuevas que permitan seguir afianzando el lenguaje
verbalizado de los ninos y ninas. . Este ejercicio no solo refuerza su comprensiéon de
la historia, sino que también fomenta la autoexpresidon y la confianza al compartir
su interpretaciéon personal.

NOTA: Los nifos de este nivel también escuchardn las piezas musicales,
incentivando su capacidad de escucha, luego se preguntard gué les gustd y que
palabras surgen de lo gue pudieron escuchar. Luego entre todos se construird el
cuento.

TIEMPO ESTIMADO: 5 minutos de bienvenida a este espacio pedagdgico y lograr
centrar su atencion en las instrucciones.

30 minutos: desarrollo de la actividad,

10 minutos: reconstruccion reflexion sobre la experiencia significativa

NOTA: Los tiempos estdn sujetos a la disposicion y ritmo de aprendizaje de cada
grupo.

MATERIALES: BAFLE, COMPUTADOR, 5 PLIEGOS DE PAPEL KRAFT, COLORES, CRAYOLAS, ACERRIN, ESCARCHA COLBON

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno. Se dialogard con los ninos sobre la rutina del lavado de

dientes tres veces al dia. (PVE)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Al finalizar dialogaremos sobre las actividades realizadas durante el dia y el compartimiento que han tenido

con sus amigos, fomentando el valor de la amistad. (PVE)




VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA:

Se inicia el dia con un saludo en el que invita a los ninos a sentarse en circulo y dar los "ouenos dias" a sus companeros, mencionando el nombre de

quien esté a su lado para fomentar la cercania. Luego, dirige una cancidn alegre y breve, como "Buenos dias,” para captar la atencidén y animarlos a seguir el ritmo
con palmas. Posteriormente, abre un espacio de participacién donde cada nino comparte lo que mds le gusta hacer, guidndolos con frases sencillas como "A mi
me gusta...". A medida que participan, la educadora repite o amplia lo dicho para asegurar que todos se sientan comprendidos. Para finalizar, agradece a cada
nino su contribucién, creando un cierre cdlido y motivador. (PVE)

Ritual de aseo personal, alimentacién. Para el dia de hoy se hablard de la importancia del baio diario, el cual permite mantenerlos animados, evita la proliferaciéon
de bacterias y malos olores. Se les pregunta si se baiaron el dia de hoy y se les pide siempre recordar a los papitos la importancia de banarse, haciendo de ese

espacio un momento divertido y saludable. (PVE)
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I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE:
MOTRICIDAD FINA

PROCESO:
PSICOMOTRICIDAD-
CORDINACION
DIRECCIONAL Y
POSICION DE
PINZA.

ACTIVIDAD
RECTORA: JUEGO

Fortalecer la psico-
motricidad fina
por medio del
seguimiento de

frazos y pegado
de papelitos sobre
el espiral para
fortalecer la
posicidon de pinza

y la coordinacién

direccional.

ESPIRAL DE PAPELITOS:

Bienvenida:

Iniciaremos el dia ubicdndonos en parejas sobre los tapetes, alli los saludaremos uno a
uno con su respectivo nombre, para dar inicio desarrollaremos un ejercicio de ensarfado
de figuras de animales, en el que se les entregard de manera individual una figura a
cada uno de los ninos y las ninas, para que cada uno de ellos logre realizar ensartado
de cada una de estas, después de haberlo desarrollado sacaran la cuerda
respectivamente y guardaremos el material implementado. (20 minutos).

Actividad central:

Luego nos ubicaremos alrededor de las mesas y frente a ellos la docente les mostrara el
material a implementar y desarrollard el ejercicio ddndoles el ejemplo en el que irdn
primero repisando con el dedo indice de los diferentes trazos planteados como lo fue
linearecta, curvas y en espiral siguiendo el trazo, posteriormente la docente le entregard
a cada uno de ellos cuadritos de papel de colores en el que irdn cogiendo uno a uno y
las pegaran en cada uno de estos siguiendo las direccidn de los trazos hasta completarlo
todo, después de ello se les enfregard el material respectivo (trazos dibujados en una
hoja, cuadros de colores de papel iris) para que cada uno de los nifos y las ninas vayan
realizando la actividad de manera individual, la docente ira déndoles colbon a cada
uno de ellos para que lo desarrollen y los ira motfivando para que ellos o desarrollen
implementando la posicién de pinza y siguiendo el trazo. (40 minutos)

Cierre:

Para finalizar observaremos lo construido, daremos un fuerte aplauso entre todos por el
ejercicio desarrollado y se recogerd el material respectivo para crear una pequena
galeria. (9 minutos)

MATERIALES: Recursos humanos, hojas blancas, hojas iris, colbon, ensarfado de animales con cuerdas, marcador permanente.




I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE:
JUEGO

PROCESO:

Ritmo,
coordinacién

ACTIVIDAD
RECTORA:

El juego

* Reconocey
prdctica el ritmo y
la coordinaciéon a

través
coreografias
sencillas con
papel de colores.

CLAP, CLAP SOUND

Bienvenida: Se da la bienvenida a los ninos y las ninas al espacio, la docente los invitara
a sentarse rdpidamente sobre los tapetes y les motivara a estar atentos a la escucha de
la cancion invitada  https://www.youtube.com/watchev=SruVR2fBQWE posterior
explicara la experiencia.10mts

Actividad Central:

Esta experiencia se desarrollard en un momento.

Momento 1:

1. inicialmente har& un calentamiento libre con el ritmo de la cancidn, posterior les
mencionara que realizaran una coreografia con la cancidén usada en el
calentamiento.

2. Una vez escuchada la cancién los invitara a realizar un circulo de pies,

3. Se hard entrega de una hoja de papel de color

4. Explicard en que momento hacer uso de la hoja en la cancidn

INICIALMENTE EN EL ACORDEON MOVERAN LA CABEZA,

CUANDO INICIE EL SONIDO DEL CLAP CLAP APLAUDIRAN SOBRE LA HOJA, POSTERIOR EN
LA MELODIA DEL ACORDEON BAILARAN CON LAHOJATOMADOLA DE LOS DOS EXTREMO
SUBIENDO U BAJANDOLA AL RITMO DE ESTA

Asi sucesivamente siguiendo la coreografia hasta terminar la cancién.
Cierre: realizara el ejercicio dos veces seguidas, dard un descanso y posterior un ensayo
final, les invitfara a ubicarse en un exfremo del espacio y pasara por grupos de tres o

cuatro ninos a presentar la coreografia de la cancidn. Les felicitara por su esfuerzo.
Pre jardin: desplazamiento con subir y bajar la hoja.

Video guiar de coreogrdfia: hitps://www.youtube.com/watch?v=0HByXWgkMwk

MATERIALES: pap

eliris, bafle y recurso h

umano.

]
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

EJE:
JUEGO

e llustrar y realizar
elementos u
objetos que

tengan los colores
del fuego o

necesiten de este
elemento.

EL FUEGO DEL COHETE

Bienvenida: Se da la bienvenida de los ninos y las ninas al espacio, este estard
ambientado por musica relajante andina instfrumental,
https://www.youtube.com/watchev=7tb1RFNAhNE&1=1765s , mientras esta suena la
docente ira adentrando a recordar los colores del fuego y los invitara a encontrar los en
el espacio, (con antelacion pegara cuadros de colores amarillo, naranja y rojo en
lugares donde sean visibles para todos y todas), jugando a tocarlos con diferentes
velocidades de desplazamiento para encontrarlos.



https://www.youtube.com/watch?v=SruVR2fBQWE
https://www.youtube.com/watch?v=0HByXWgkMwk
https://www.youtube.com/watch?v=7tb1RFnAhhE&t=1765s

PROYECTO DE PROCESO: Actividad Central:

AULA Esta experiencia se desarrollard en dos momentos
Momento 1:
La docente colocard en el centro del saldén una mesa y en ella colocard los materiales
a utilizar, inicialmente mostrard un cohete e introducird a los ninos a mencionar que
objeto es y que fuerza necesita para poder volar, ira realizando preguntas orientadoras
El arte y el juego con el fin de afianzar los colores del fuego y el elemento fuego usado para un objeto,
2Qué objeto es? 3Qué necesita para poder salir volando? 3 Qué colores tiene el fuego?
2Qué temperatura tiene el fuego? 3Se puede jugar con el fuego? sEl fuego para qué
sirve2, una vez readlizado este pequefno dialogo a través de preguntas los invitara a
realizar su propio cohete e ira mostrando y nombrando cada uno de los materiales a
usar (papel seda de color amarillo, rojo y naranja, pegante, crayones, imagen de
cohete, pintura), seguido entregara la imagen del cohete y crayones motivando a
colorearlo a su interés y gusto.
Momento 2: la docente invitara a seguir los pasos:

e Una vez coloreado el cohete hard entrega de tiras de papel seda de los colores

del fuego,
e Dara la instruccidn de pegar las tiras en un extremo del cohete, donde se
encuentra el fuego

e seguido perforara la punta del cohete y amarraran una tira de lana
Cierre: finalmente los motivara a correr por el espacio e interactuar con su cohete
redlizado, después de un fiempo los reunird y recogerd las apreciaciones de la
experiencia realizada.
Parvulos: crayones
Pre jardin: colores
MATERIALES: imagen de cohete, crayones, colores, papel seda, pegante, lana, bafle y recurso humano.

Elemento fuego

ACTIVIDAD
RECTORA:

Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno. Se hablard de la importancia del cepillado de los dientes,
recordando la manera correcta de hacerlo, manteniendo una éptima salud oral, evitando la propagacion de bacterias que causan caries y mal aliento. (PVE)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Para el cierre del dia, se reGne a los niflos en circulo vy les felicita por su esfuerzo y participacion a lo largo del dia.
Resaltando su esfuerzo, Luego, invita a los ninos a dar un aplauso colectivo a sus companeros por todo lo logrado. Para finalizar, se les anima a seguir compartiendo
y aprendiendo en el futuro, desedndoles un descanso merecido. Se les brinda plastilina para que compartan con sus pares haciendo uno de los ejercicios que mds
les gusta hacer jmoldear! (PVE)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.




RITUAL DE BIENVENIDA: El dia de hoy reuniremos al grupo en circulo y se comentara que viviremos dos experiencias significativas, las cuales debemos tener toda la

disposicion y aprovechar este espacio para descubrir nuevas experiencias. (PVE)

Ritual de aseo personal, alimentacidn: se hablard con los nifios y nifias a partir de la importancia de una buena higiene de manos. (PVE)

Miércoles
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I
BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
ENCUENTRO
CONEXION CUERPO
Y MENTE

PROCESO
Yoga

EXPLORACION DEL
MEDIO

Fomentar en los
niNos y ninas la
conexién con su
CUErpo y sus
emociones a través
de técnicas de
respiracion y
posturas de yoga,
desarrollando
conciencia
corporal, equilibrio
emocional y
promoviendo
momentos de
calma y relajaciéon
en un ambiente
armonioso.

SALUDOAL SOL

PRIMER MOMENTO: 10 MIN

Nota: para enriquecer la experiencia es indispensable contar con musica
instrumental y ambientar con olores dulces (sandia, chicle, frutos rojos).

Hoy, los ninos y ninas se sentardn en sus tapetes de yoga para iniciar un ejercicio
de respiracién. Aplicaremos esencia de séndalo para crear un ambiente relajante
y conectarnos con nuestro cuerpo a través de lo que escuchamos vy visualizamos.
El personaje central de este encuentro serd el senor sol. Cada nino llevard una cinta
de papel celofdn en su cabeza en alusidbn al sol, simbolizando su energia.
Explicaremos que realizaremos el saludo al sol, conectdndonos con su energia
positiva. Colocaremos una tela amarilla en el centro y nos ubicaremos alrededor
de ella para comenzar el ejercicio de respiracion.

SEGUNDO MOMENTO: 30 MIN

Comenzaremos con un ejercicio de calentamiento, movilizando las articulaciones
para preparar el cuerpo. Luego, la docente guiard una combinacién de asanas,
pasando por las posturas de cobra, rana, perro y montana. Los ninos y ninas, junto
con la docente, redlizardn estos movimientos, enfocdndose en la postura
corporal, la respiracién y la conciencia. Estas herramientas ayudardn a los nifos a
conectar mejor con su cuerpo y a enconfrar momentos de calma y equilibrio.
Repeticién: La secuencia se realizard con variaciones en las velocidades para
facilitar el aprendizaje de cada postura. Al final, grabaremos un breve video
como muestra de la actividad.

TERCER MOMENTO: 10 min

Para finalizar, los ninos y ninas regulardn su respiracién y se recostardn boca arriba
en los tapetes. Cada uno realizard un estiramiento individual de sus articulaciones,
tanto en las piernas como en los brazos, completando asi la actividad con un
momento de relajacién.

MATERIALES: Papel celofdn, tapete de yoga, esencia de sédndalo,

musica ambiental.

1]

EJE:

Fomentar la
expresion literaria y
el desarrollo de

MI AVENTURA CON FRANKLIN

Bienvenida: Se reunirdn a los ninos en un circulo y se les explicard que hoy
escuchardn una historia de Franklin, luego verdn un video de su aventura EL NUEVO




BLOQUE
PEDAGOGICO
PVE

PROYECTO DE
AULA

APRENDIZAJE
AUTONOMO

PROCESO
EXPRESION ORAL,
CREATIVIDAD E
IMAGINACION.

ACTIVIDAD
RECTORA Literatura

habilidades de
comunicacion
mediante la
recreaciéon y
personalizacién de
historias inspiradas
en Franklin.

AMIGO DE FRANKLIN, al final creardn sus propios personajes para contar la historia
entre todos. Actividad Central: Primero, se narrard la historia El nuevo amigo de
Franklin con gestos y diferentes tonos de voz para captar la atencién de los nifos.
Luego, se proyectard un video corto de la misma historia
https://youtu.be/uuJWz202BBY2si=bE7FuOadpawGH?5y  para que  puedan
visualizar lo que escucharon.

Comprension de la historia: 3Quién es Frankline 3Qué hace en la historia?
sQuiénes son los amigos de Franklin? sCémo ayudan a Franklin o cémo juegan con
él2, 3Cudl fue el problema que Franklin tuvo en esta historia2 3Coémo lo resolvid?

Conexién con sus emociones y experiencias: 3Alguna vez te sentiste como
Franklin en esta historia? 3Cémo te hizo sentir2, sQué harias 10 si fueras Frankling sLe
darias algun consejo?

Fomento de la imaginacién y creatividad: 3Qué aventuras nuevas podria vivir
Frankling 3 A dénde iria y con quién?g, Si Franklin fuera a visitar tu escuela o casa,
2qué le ensefarias o qué le mostrarias?

1 Reflexién sobre valores y aprendizajes: ; Qué crees que Franklin aprendié al final
de la historia? 3Qué es lo mds importante que te gustaria que tus amigos supieran
de Frankline

Después, se entregardn imégenes de Franklin y sus amigos para que las coloreen
y las peguen en palitos de pincho, convirtiéndolas en titeres. Una vez listos, los
ninos se agrupardn para crear y representar sus propias historias usando los titeres
que elaboraron.

Cierre: Se reunirdn de nuevo para que los nifos que lo deseen compartan las
historias que inventaron. Finalmente, se elogiard su creatividad y participacion,
destacando la imaginacién de cada grupo y animdndolos a pensar en nuevas
aventuras para Franklin y sus amigos.

MATERIALES: Recursos humanos, 9 libro de franklin, 9 pc, 9 bafles, imé&genes impresas

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno:
Conversaremos con los ninos y ninas a partir de la alimentacion que recibirdn hoy y por qué es importante consumir la totalidad de los alimentos. (PVE)



https://youtu.be/uuJWz2o2BBY?si=bE7FuOadpawGH95y

RECOGIENDO LA COSECHA: En el dia de hoy los nifos y ninas estardn compartiendo de unas gomitas las cuales ofrecerd la docente y mencionard lo importante de
compartir cuando tenemos la posibilidad. (PVE)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: Estas observaciones se reflejan en el formato anexo REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

BIENVENIDA: Iniciamos la jornada recibiendo a los ninos y nifias de pdrvulo D y E con un saludo fraternal e invitdndolos a ubicar sus pertenencias en el maletero, para
posteriormente participar de la estrategia para este encuentro sobre como desplazarse de manera segura por el jardin, especialmente en el momento de subir o

bajar las escaleras.
Ritual de aseo personal, alimentacion: Durante este momento la docente aprovechard para comentarle a los ninos y ninas de pdrvulo D y E sobre como tener un

buen comportamiento en el comedor, asi como el buen manejo de la cucharg, vaso y plato.

EJE
EXPRESO QUIEN SOY, Las Medallas de Nuestro Corazén
COMO ME
DESENVUELVO Y Inicio (15 minutos): Comenzaremos la sesién invitando a los nifos a sentarse en
COMO ME circulo. La docente iniciard mostrando una "medalla especial’ (elaborada con
COMPORTO  CON Reconocer los cartulina dorada) y explicard que hoy es un dia muy importante porque vamos a
MIS PARES logros de los nifos y | celebrar lo mucho que hemos aprendido sobre nuestras emociones. Haremos un
Jueves ninas a lo largo del | breve recorrido por las emociones que conocemos, pidiéndoles que muestren
21 PROCESO afio en las con sus caritas cémo se ven cuando estdn felices, tranquilos, sorprendidos o
CREATIVIDAD Y experiencias de | tristes. La docente comentard que cada uno de ellos ha aprendido cosas muy
JUEGO emocional, asi especiales durante el afio y lo vamos a celebrar.
mismo incentivar a
que sigan Actividad Central (30 minutos): Cada nifo recibird una medalla hecha de
I ACTIVIDAD desarrollando sus | cartulina (previamente recortada en forma circular) y materiales para decorarla
BLOQUE RECTORA habilidades en (con stickers de caritas felices, corazones, estrellas, escarcha y crayones). La
PEDAGOGICO gestion emocional | docente ird pasando por cada nifio y le dird algo especial que ha logrado con
PVE y en el desarrollo | sus emociones durante el afio (por ejemplo: "Juan aprendié a compartir sus
EXPLORACION Y de la empatia juguetes"”, "Ana Lucia sabe dar abrazos cuando sus amigos estdn tristes”, "Nicolas
PROYECTO DE CELEBRACION sana. aprendidé a respirar cuando estd enojado”). Mientras los nifos decoran sus
AULA CREATIVA medallas, pondremos musica suave de fondo. En la parte de atrds de cada
medalla, la docente escribird el logro especial de cada nifo.
Cierre (15 minutos): Para finalizar, haremos una pequena ceremonia de entrega
de medallas. Crearemos un "podio" especial (puede ser simplemente unasilla




decorada con un papel brillante) donde cada nino subird para recibir su
medalla.

Variante para prejardin: La actividad serd toda de igual forma, solo que en el inicio
en elrecorrido por las emociones que conocemos, hablaremos también del miedo,
el asco y la verglenza. Ademds con ellos hablaremos especificamente de las
herramientas emocionales que han adquirido para poder manejar cada emocioén
de manera adecuaday también el poder reconocerla en los otros y acompanarlos
de manera franquila y respetuosa.

MATERIALES: Cartulin

q, stickers, crayolas, pa

pel brillante, silicona fria, ganchos clip par la ropa, colbdn y escarcha.
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EJE: EXPLORA
PROCESO:

Reconociendo mi
entorno

ACTIVIDAD
RECTORA:

Exploracién del

medio

Fomentar en los
ninos el
reconocimiento y
aprecio por los
elementos
naturales de su
entorno cercano,
desarrollando su
capacidad de
observacion,
descripcién y
cuidado del medio
ambiente.

“RECONOCIENDO MI ENTORNO”
Bienvenida:
La actividad comienza con una breve charla sobre lo que los ninos conocen de su
entorno. Se les invita a compartir palabras relacionadas con la naturaleza, como
"arbol", "pdjaro”, "flor", y se les explica la importancia de cuidar los elementos que
forman parte de su espacio cercano. A fravés de una historia imaginaria, donde
invitaremos a los personajes que nos acompafaron todo el afo FORESTIN Y
FORESTINA" (quienes hacen parte de la ambientacién del aula), personajes que
cuidan y respetan la naturaleza, para generar un sentido de curiosidad y conexién
con lo que los rodea.
NOTA: Con los ninos de prejardines se les invitard a participar de la creacion de la
historia.
(10 minutos).
Actividad central:
A continuacién, los ninos participan en una caminata por el aula, donde, con la
ayuda de materiales visuales como tarjetas con imdgenes de plantas, animales y
objetos naturales diddcticos, los nifos identifican diferentes elementos de la
naturaleza. Durante el recorrido, se les invita a observar y hablar sobre lo que ven,
tocando las hojas de los drboles, escuchando los sonidos de los pdjaros y
analizando los colores y formas de las flores o piedras. Al final de la actividad, se
realiza una pequena actividad de modelar con plastilina lo que mds les haya
gustado del recorrido.
(40 minutos)
Conclusion:
Para cerrar la actividad, se realiza una reflexion grupal donde los ninos comparten
lo que mds les sorprendié o lo que aprendieron sobre el entorno. Se les invita a
pensar en cémo pueden ayudar a cuidar lo que acaban de explorar, como
plantar una semilla en casa o no tirar basura en el parque. Finalmente, los ninos
reciben una insignia de " Guardianes del planeta" (cinta verde)




"(20 minutos)

MATERIALES: Parlante, computador, imdgenes de plantas, animales diddcticos, piedras, hojas, plastilina y cinta vede.

Ritual de aseo personal, alimentacidn, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueho:

Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno: Luego de haber consumido los alimentos, se invitard a los ninos
y ninas de pdrvulo D y E a lavar sus dientes en el baino, teniendo en cuenta las instrucciones de la docente, mientras se socializa con ellos los buenos hdbitos de
higiene oral.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: El Buen Trato nos permite aprender de manera mds efectiva cuando se ensefia con carifo, paciencia y amor. Por eso,
el dia de hoy tendremos un lindo encuentro con los nifos y nifias, en el que bailaremos "La Cumbia del Buen Trato". A través de movimientos y acciones positivas, los
nifos y ninas comprenderdn la importancia de mantener un buen trato con las personas que nos rodean. Al finalizar, la docente realizard una reflexién con los nifios
y niflas y escribird las palabras clave de la cancién en un pedacito de foamy. Estas palabras se colocardn, a modo de manilla, en la manito de cada nifio y nifa,
como recordatorio de la importancia de vivir el buen trato en su dia a dia. link de la cancién: https://www.youtube.com/watch?v=1lkiATn2aqUY

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

2024

AREA: COGNITIVA
EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO” (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”

DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 18 AL 21 DE NOVIEMBRE 2024

LUNES 18 DE NOVIEMBRE 2024

PROCESO / A
NIVEL NOMBRE DE LA | ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
La actividad "La estrategia del dia" ensend el valor de la responsabilidad mediante la visualizacién del
video "Leo Y La Responsabilidad". Tras el video, la docente guid una reflexion grupal y discutid la
PVE BIENVENIDA importancia de cuidar y organizar las pertenencias. Los nifos realizaron una actividad prdctica

organizando sus mochilas y materiales, con supervision y refuerzo positivo de la docente. La sesion
concluyd con un resumen de las lecciones aprendidas y elogios para los nifos que demostraron
responsabilidad.



https://www.youtube.com/watch?v=IkiA1n2aqUY

EJE

Relaciones
l6gico-
matematicos
PROCESO

Habilidad fisica
mental

En la actividad "Desafio Kids", los ninos se dividieron en equipos equilibrados y participaron en una serie
de obstdculos que incluian juegos légicos, enfatizando la concentracion, secuenciacién y atencién. La
docente dio una demostracion breve de cada estacién y explicé las reglas del juego, subrayando la
importancia del frabajo en equipo. En la Estacién 1, los ninos colocaron figuras geométricas en tablas
con palitos, baséndose en la disposicion de los palitos para practicar ldgica espacial y secuenciacion.
En la Estacion 2, armaron rompecabezas en serie de animales, identificando y ordenando las piezas
correctamente para completar las imégenes. En la Estacion 3, exploraron un drea designada buscando
objetos que coincidieran con formas geométricas mostradas en tarjetas, reforzando el reconocimiento

BLOQUE I (Concentracién, visual y verbal.
, , secuenciacion,
PVE Desafio parvulos atencién)
2.0 Sofia y David, en el equipo azul, frabajaron juntos en la Estacion 1, donde Sofia identificabal las figuras
ACTIVIDAD geométricas mientras David las colocaba en la tabla con palitos. Ambos discutian y se daban pistas
RECTORA mutuamente, manteniendo la concentracion y logrando ubicar todas las figuras correctamente. En la
Juego Es’rogién 2, Sofia y David qrmoron un rompecabezas de animales, donde SOfI'.Cj se enfocd en encS)n’rror
las piezas correctas y David en colocarlas en el orden adecuado. En la Estacion 3, exploraron el drea 'y
encontraron varios objetos geométricos, nombrdndolos en voz alta y colaborando estrechamente para
completar la tarea.
Reflexién: La actividad "Desafio Kids" demosiré ser una herramienta efectiva para fomentar habilidades
criticas como la concentracion, la secuenciacién y el trabajo en equipo. Dividir a los nifios en equipos
equilibrados permitié una participacién equitativa y colaboracién activa, mientras que los desafios en
cada estacién promovieron el desarrollo cognitivo y la atencién al detalle. Ademds, la guia y asistencia
de la docente aseguraron que los ninos permanecieran enfocados y comprendieran la importancia de
cada tareaq, reforzando asi el aprendizaje a través del juego interactivo.
EJE: El movimiento | En g actividad del "Circuito de Movimiento", los nifios realizaron diferentes ejercicios en estaciones
BLOQUEI como medio de | disefiadas para mejorar sus habilidades motoras. Comenzaron con un calentamiento siguiendo el video
CIRCUITO DE interaccién. "Calentamiento Fisico PARA Nifios". Luego, en la primera estacién, caminaron en linea recta sobre una
PVE MOVIMIENTO linea de colores en el suelo. En la segunda estacién, saltaron de un lado a otro en un drea marcada

con tiza. En la tercera estacion, rodaron de derecha a izquierda sobre tapetes. En la cuarta estacion,
recorrieron un camino en zigzag con una cuchara y una pelota de ping-pong en la boca, tfrabajando
su equilibrio. La actividad finalizé con movimientos dirigidos por la cancion "Pequeno pez - sube y baja,
juego corporal.




PROCESO:
Coordinacion y
equilibrio.

ACTIVIDAD
RECTORA:

Juego

Martina e lan comenzaron en la estacion de caminar en linea recta, donde Martina mostré gran
precision al seguir la linea de colores mientras lan la animaba. Luego, en la estacidén de saltos, lan
demostrd agilidad y Martina siguid su ritmo, ambos riendo y disfrutando de la actividad. En la estacion
de rodar, Martina y lan se turnaron, animdndose mutuamente a rodar mds rdpido. Finalmente, en la
estacién de equilibrio en zigzag, Martina sostuvo la cuchara con la boca y logré llevar la pelota hasta
el final del recorrido, mientras lan mantenia su concentracién y equilibrio, completando también el
desafio con éxito.

Reflexién: La actividad del "Circuito de Movimiento" fue eficaz para desarrollar las habilidades motoras
de los nifos a través de ejercicios divertidos y desafiantes. El calentamiento inicial preparé a los nifios
para las actividades fisicas, mienfras que las estaciones de movimiento promovieron la coordinacién,
el equilibrio y la agilidad. Ademds, la estructura de la actividad fomenté el trabajo en equipo y la
colaboracién entre los nifios. La misica y los movimientos dirigidos al final proporcionaron un cierre
dindmico y entretenido, asegurando que los nifios se mantuvieran comprometidos y disfrutaran del
proceso de aprendizaje activo.

BLOQUE llI

PVE

DE LA MUSICA AL
CUENTO
INVENTADO

EJE: PENSARY
DIALOGAR: EI
mundo de Peydi

PROCESO:
Interpretacioén,
pensamiento
verbal y
creatividad

ACTIVIDAD
RECTORA:
Literatura y Arte

En la actividad, los ninos crearon una historia colectiva mientras escuchaban secuencias musicales de
Beethoven, Mozart y Vivaldi. Con la orientacién de la docente, acomodaron imdgenes sobre un pliego
de papel kraft para ilustrar la narratfiva. Escucharon cada pieza musical, exploraron sus emociones y
ajustaron la historia, estructurdndola a partir de preguntas orientadoras que fomentaban su
imaginacion y toma de decisiones. Los nifos se sumergieron en la conexidn entre el lenguaje musical y
narrativo, adaptdndose a los ritmos y expresando sus ideas creativamente. En la segunda parte,
decoraron la narrativa con materiales variados, explorando texturas y técnicas para enriquecer la
historia.

Luciana y Nicolds, escuchando "Fur Elise" de Beethoven, comenzaron a imaginar un bosque mdgico.
Luciana sugirié que la historia empezara lentamente con animales despertando al ritmo de la musica.
Nicolds anadié que el bosque tenia una fiesta donde todos los animales bailaban alegremente.
Mientras acomodaban imdgenes de drboles y animales, ambos discutieron detalles y decidieron que
un buho sabio guiaba a los demds animales. Durante la decoracién, Luciana usé plastilina para modelar
los animales, mientras Nicolds anadié detalles con aserrin para los drboles, colaborando vy
complementando sus ideas.

Reflexién: La actividad de creacion de historia musical fue altamente efectiva para estimular la
creatividad y la capacidad narrativa de los ninos. Con la combinacién de musica y narracién, los nifos
pudieron explorar emociones y ritmos variados, lo que enriquecié su comprensién de la estructura de




una historia. Las preguntas orientadoras facilitaron su imaginacion y les ayudaron a tomar decisiones
sobre el desarrollo de la narrativa.

PVE

COSECHA

CIERRE Y | Los nifos participaron en una actividad de creacién de historias colectivas, utilizando secuencias
SOCIALIZACION musicales de Beethoven, Mozart y Vivaldi como inspiracion. Guiados por la docente, acomodaron
imdgenes en un pliego de papel kraft, explorando su imaginacién y estructurando la narrativa mediante
preguntas orientadoras. Decoraron la historia con materiales variados, como plastilina y aserrin,
expresando su creatividad y comprensién de los elementos narrativos. Al finalizar, dialogaron sobre las
actividades del dia y su comportamiento con los amigos, reflexionando sobre el valor de la amistad y
la importancia de trabajar juntos, reforzando asi sus lazos sociales y emocionales.

MARTES 19 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA ;‘gl‘\:lfgglj /| OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos iniciaron el dia sentdndose en circulo y dando los "buenos dias" a sus companeros,
mencionando el nombre de quien estaba a su lado para fomentar cercania. Luego, siguieron el
BIENVENIDA ritmo de una cancién alegre y breve como "Buenos dias," aplaudiendo para captar su atencion.
PVE Posteriormente, cada nino compartié lo que mds le gusta hacer, guiados por frases sencillas como
"A mi me gusta...," mientras la educadora repetia o ampliaba sus comentarios para asegurar que
todos se sintieran comprendidos. La actividad finalizé con la educadora agradeciendo a cada
nino por su confribucién, creando un cierre cdlido y motivador.
BLOQUE | EJE: Los ninos se ubicaron en parejas sobre los fapetes y se saludaron uno a uno por su nombre. Luego,
cada nifo recibidé una figura de animal para readlizar un ejercicio de ensartado, insertando y
PVE MOTRICIDAD FINA | e tirando una cuerda a través de la figura. Después, alrededor de las mesas, la docente les mostrd
cdmo seguir con el dedo los trazos planteados (lineas rectas, curvas y espirales) en hojas de papel.
ESPIRAL DE PROCESO: Posteriormente, los nifios pegaron cuadritos de papel de colores siguiendo estos trazos. La docente
PAPELITOS PSICOMOTRICIDAD- | proporciond pegamento y motivé alos nifios a usar la posicién de pinza mientras seguian los trazos.
CORDINACION Finalmente, se aplaudié el tfrabagjo realizado y se recogid el material para crear una pequefia
galeria.




DIRECCIONAL Y
POSICION DE PINZA.

ACTIVIDAD
RECTORA: JUEGO

Evelyn y Sofia participaron activamente en la actividad. Se ubicaron en parejas sobre los tapetes
y se saludaron mutuamente por sus nombres. Cada una recibié una figura de animal y realizaron
el ejercicio de ensartado, insertando y retirando la cuerda. Alrededor de la mesa, siguieron con el
dedo los trazos de lineas rectas, curvas y espirales en las hojas de papel. Luego, pegaron cuadritos
de papel de colores siguiendo estos frazos, aplicando pegamento proporcionado por la docente,
quien las motivé a usar la posicidn de pinza.

Reflexién: fomentar habilidades motoras finas, concentracién y cooperacién. Los saludos
personalizados y el trabajo en parejas crean un ambiente de cercania. Seguir trazos y pegar papel
refuerza la motricidad fina, creatividad y atencién al detalle. El cierre positivo con aplausos y una
galeria celebra los logros de los nifos y promueve el reconocimiento del trabajo colectivo.

BLOQUE II

PVE

CLAP,
SOUND

CLAP

EJE:
JUEGO
PROCESO:
Ritmo, coordinacion

ACTIVIDAD
RECTORA:

El juego

Los ninos se sentaron en los tapetes y escucharon una cancién. Tras la explicacion de la docente,
hicieron un calentamiento libre al ritmo de la cancién y luego una coreografia. Formaron un
circulo, recibieron hojas de papel de color y usaron las hojas en diferentes momentos de la
cancién: moviendo la cabeza, aplaudiendo sobre la hoja y bailando con ella. Repitieron la
coreografia, descansaron y realizaron un ensayo final, presentando la coreografia en grupos y
recibiendo felicitaciones.

Zoe y Santiago se sentaron, escucharon la cancién vy siguieron las instrucciones de la docente.
Participaron en el calentamiento, formaron un circulo, y usaron las hojas de papel en la
coreografia: moviendo la cabeza, aplaudiendo y bailando con ellas. Realizaron la coreografia dos
veces, descansaron, ensayaron nuevamente y presentaron en grupo, recibiendo felicitaciones por
su esfuerzo.

Reflexion: La actividad fomenta la coordinacién, el ritmo y el frabajo en equipo. Seguir la cancidn
y realizar la coreografia desarrolla habilidades motoras y ritmicas, mientras que el uso de las hojas
de papel anade diversion y creatividad. La repeticion y presentacién final fortalecen la confianza
y reconocen el esfuerzo de cada nino, creando un ambiente positivo y motivador.




BLOQUE llI

PVE

EL FUEGO
COHETE

DEL

EJE:
JUEGO

PROCESO:

Elemento fuego

ACTIVIDAD
RECTORA:

El arte y el juego

Los niflos fueron recibidos en un espacio ambientado con musica relajante andina. La docente los
invité a recordar los colores del fuego y a encontrarlos en el aula, tocando cuadros de colores
amarillo, naranja y rojo. En la actividad central, la docente mostrd un cohete y discutié con los
ninos sobre la necesidad del fuego para volar, sus colores vy su utilidad. Luego, cada nifio colored
una imagen de un cohete y pegd tiras de papel seda de colores del fuego en un extremo,
anadiendo una tira de lana para finalizar. Los ninos corrieron por el espacio con sus cohetes antes
de reunirse para compartir sus experiencias.

lan y Martina buscaron colores del fuego en el aula, participaron en la discusidn sobre el cohete y
el fuego, colorearon sus cohetes y pegaron firas de papel seda. Luego, corrieron con sus cohetes
y compartieron sus impresiones con la docente y sus companeros.

Reflexién: La actividad combina musica, movimiento y creatividad para ensefar sobre el fuego y
su funcién. Colorear y crear cohetes desarrolla habilidades motoras y fomenta la creatividad,
mienfras que correr con los cohetes y compartir experiencias promueve la comunicacién y el
refuerzo positivo en un ambiente lidico.

PVE

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

Y | Al finalizar el dia, los ninos se reunieron en circulo donde la docente los felicitdé por su esfuerzo y

participacién. Los animé a aplaudir colectivamente para celebrar sus logros. Luego, les motivé a
seguir compartiendo y aprendiendo en el futuro, desedndoles un merecido descanso. Para
concluir, se les proporciond plastilina para que compartieran y moldearan juntos, realizando uno
de sus ejercicios favoritos.

MIERCOLES 20 DE NOVIEMBRE 2024

PROCESO / A
NIVEL NOMBRE DE LA | ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los nifnos se reunieron en circulo para comenzar la actividad, donde se les explicd que participarian en
PVE BIENVENIDA dos experiencias significativas. Con entusiasmo y atencion, escucharon la invitacion a mantener una

actitud positiva y abierta para disfrutar y aprovechar este espacio como una oportunidad para
descubrir y aprender cosas nuevas. Este enfoque motivd su disposicidn y curiosidad, creando un
ambiente propicio para la exploracién y el aprendizaje activo.




EJE Los ninos y ninas se sentaron en sus tapetes de yoga, rodeados de un ambiente relajante creado con
muUsica instrumental y aromas dulces, mientras aplicdbamos esencia de sdndalo. Con cintas de papel
ENCUENTRO celofdn en sus cabezas, representaron al sefior sol y se dispusieron a realizar el saludo al sol, colocdndose
CONEXION alrededor de una tela amarilla. Continuaron con ejercicios de calentamiento y una serie de posturas
BLOQUE I CUERPO Y MENTE guiadas por la docente, enfocdndose en la respiracion, la postura y la conexiéon corporal. Finalizaron
recostdndose para realizar estiramiento individual y regular su respiracion.
PVE SALUDOAL SOL lan y Diego participaron activamente en cada etapa, siguiendo las indicaciones con atencién vy
PROCESO entusiasmo. Durante las posturas, ambos demostraron gran interés en imitar los movimientos de la
docente y adaptarse a las variaciones de velocidad. En el momento de relajacion, se recostaron y
Yoga realizaron los estiramientos con calma, mostrando una conexién con el entorno y su cuerpo.
Reflexion: La actividad promovié un espacio de calma y conexién, permitiendo que los nifios exploraran
EXPLORACION suU cuerpo y emociones en un ambiente seguro y armonioso. El uso de elementos sensoriales y
DEL MEDIO simbdlicos enriquecié la experiencia, fomentando el aprendizaje y la conciencia corporal de manera
significativa.
Los nifos se reunieron en circulo para escuchar la historia de El nuevo amigo de Franklin, narrada con
BLOQUE II EJE: expresividad para captar su atencion. Después, observaron el video de la misma historia, o que les
permitié relacionar lo escuchado con las imdgenes. Participaron activamente en una discusién sobre
la historia, compartiendo sus emociones y reflexionando sobre los valores aprendidos. Luego, colorearon
PVE APRENDIZAJE y armaron titeres de Franklin y sus amigos, usdndolos para inventar y representar historias en pequenos
AUTONOMO grupos.
MI AVENTURA CON PROCESO lan y Diego escucharon la narracién con atencién, mostrando curiosidad por los personajes y la trama.
FRANKLIN Durante la creacién de los titeres, colaboraron al elegir colores y detalles para personalizar sus
EXPRESION ORAL, | personaijes. En la representacion, se mostraron creativos al imaginar nuevas aventuras de Franklin,
CREATIVIDAD E | combinando ideas y expreséndose con entusiasmo frente a sus comparieros.
IMAGINACION.
Reflexién: La actividad fomenté la creatividad, la expresién emocional y el trabajo en equipo,
ACTIVIDAD permitiendo que los nifios se conectaran con los valores y aprendizajes de la historia de Franklin.
RECTORA Ademds, integrar la narracidn, el video y la creacién manual enriquecié su experiencia, promoviendo
Literatura una participacién activa y significativa.
CIERRE Y | Los ninos y ninas participaron en una conversacion reflexiva sobre la importancia de consumir todos los
SOCIALIZACION alimentos de su plato, relacionando los beneficios con su crecimiento, energia y bienestar.
PVE Compartieron sus ideas y experiencias sobre sus comidas favoritas, y la docente destacd cdmo cada

COSECHA

alimento contribuye al cuidado del cuerpo. A fravés del didlogo, los ninos comprendieron el valor de
una adlimentacion balanceada y la necesidad de aprovechar todos los nutrientes que reciben en sus
comidas diarigs.




JUEVES 21 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA :gl(\zllli;go /'| OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Iniciamos la jornada recibiendo a los nifos y ninas de pdrvulo D y E con un saludo fraternal e invitdndolos
a ubicar sus pertenencias en el maletero. Luego, los reunimos para participar en una estrategia sobre
como desplazarse de manera segura por el jardin, especialmente en el momento de subir o bajar las
escaleras. A través de juegos y ejemplos prdcticos, los ninos aprendieron la importancia de sujetarse de
PVE BIENVENIDA los pasamanos, caminar despacio y estar atentos a su entorno. La docente demostrd las técnicas
adecuadas y los ninos fuvieron la oportunidad de practicar, asegurando que entendieran y aplicaran
las medidas de seguridad de manera correcta y efectiva.
EJE Los ninos realizaron esta actividad de una manera muy entusiasta y colaborativa. Se sentaron en un
, circulo y prestaron mucha atencidon mientras la docente mostraba la "medalla especial’ y explicaba la
EXPRES? QUIEN importancia del dia. Al recorrer las emociones conocidas, los nifos participaron activamente,
SOY, COMO ME mostrando con sus caras cédmo se ven cuando estdn felices, tranquilos, sorprendidos o tristes. Luego,
DESENVUELVO Y | recibieron sus medallas de cartulina y comenzaron a decorarlas con gran creatividad usando stickers
COMO ME de caritas felices, corazones, estrellas, escarcha y crayones. Cada vez que la docente se acercaba a
COMPORTO uno de ellos para mencionar un logro emocional especifico, los nifios mostraban una mezcla de orgullo
BLOQUE | CON MIS PARES y alegria. La musica suave de fondo cred un ambiente relajado y propicio para la concentracién.
PVE las Medallas de Luciana y Imar se destacaron durante la ocﬁvidod’ por su atencién y dedicacion. Luciana se mostrd
Nuestro Corazén PROCESO muy emocionada al recibir su medalla y la decord con esmero, utilizando principalmente stickers de

CREATIVIDAD Y
JUEGO

ACTIVIDAD
RECTORA

corazones y estrellas. Cuando la docente menciond que Luciana sabe dar abrazos cuando sus amigos
estan fristes, Luciana sonrié ampliamente y continué decorando con mds entusiasmo. Imar, por su parte,
trabajé con mucha concentracién, eligiendo cuidadosamente los stickers de caritas felices y colores
brillantes para su medalla. Al escuchar su logro, que habia aprendido a compartir sus juguetes, Imar
asintié con la cabeza, mostrando que estaba orgulloso de si mismo y de su progreso.

Reflexion: fue evidente que la actividad no solo celebré los logros individuales de cada nifo, sino que
también fortalecié su autoestima y el sentido de comunidad. Cada nino tuvo la oportunidad de sentirse
valorado y reconocido por sus esfuerzos y crecimiento emocional durante el aio. La combinacién de
creatividad, musica suave y la ceremonia de enfrega de medallas hizo que el ambiente fuera muy
especial y memorable para todos. Esta celebracién no solo reconocié sus logros, sino que también les




EXPLORACION Y
CELEBRACION
CREATIVA

recordé la importancia de las emociones y cémo pueden manejarlas de manera positiva, fomentando
un ambiente de respeto y apoyo mutuo.

BLOQUE I

PVE

RECONOCIENDO MI
ENTORNO

EJE: EXPLORA
PROCESO:

Reconociendo
mi entorno

ACTIVIDAD
RECTORA:

Exploracién del
medio

Los ninos realizaron esta actividad de una manera muy entusiasta y colaborativa. Se sentaron en un
circulo y prestaron mucha atenciéon mientras la docente mostraba la "medalla especial’ y explicaba la
importancia del dia. Al recorrer las emociones conocidas, los nifos participaron activamente,
mostrando con sus caras cémo se ven cuando estdn felices, tranquilos, sorprendidos o tristes. Luego,
recibieron sus medallas de cartulina y comenzaron a decorarlas con gran creatividad usando stickers
de caritas felices, corazones, estrellas, escarcha y crayones. Cada vez que la docente se acercaba a
uno de ellos para mencionar un logro emocional especifico, los nifos mostralban una mezcla de orgullo
y alegria. La musica suave de fondo cred un ambiente relajado y propicio para la concentracion.

Zoe y Sara se destacaron durante la actividad por su atencién y dedicacion. Zoe se mostré muy
emocionada al recibir su medalla y la decoré con esmero, utilizando principalmente stickers de
corazones y estrellas. Cuando la docente menciond que Zoe sabe dar abrazos cuando sus amigos estdn
tristes, Zoe sonrié ampliamente y continud decorando con mds entusiasmo. Sara, por su parte, trabajé
con mucha concentracién, eligiendo cuidadosamente los stickers de caritas felices y colores brillantes
para su medalla. Al escuchar su logro, que habia aprendido a compartir sus juguetes, Sara asintié con
la cabeza, mostrando que estaba orgullosa de si misma y de su progreso.

Reflexion: la actividad no solo celebré los logros individuales de cada nifio, sino que también fortalecio
su autoestima y el sentido de comunidad. Cada nino tuvo la oportunidad de sentirse valorado y
reconocido por sus esfuerzos y crecimiento emocional durante el aio. La combinacién de creatividad,
musica suave y la ceremonia de entrega de medallas hizo que el ambiente fuera muy especial y
memorable para todos. Esta celebracién no solo reconocio sus logros, sino que también les recordé la
importancia de las emociones y como pueden manejarlas de manera positiva, fomentando un
ambiente de respeto y apoyo mutuo.

PVE

COSECHA

CIERRE Y
SOCIALIZACION

Los ninos realizaron esta actividad con entusiasmo y alegria, comenzando con un animado baile al
ritmo de "La Cumbia del Buen Trato". A través de los movimientos y las acciones positivas representadas
en la cancién, los ninos comprendieron la importancia de tratar bien a los demds. Imitaron con gusto
las acciones mostradas por la docente, riendo y disfrutando mientras aprendian. Al finalizar el baile, la
docente guidé una reflexion sobre el buen trato, alentando a los ninos a compartir sus ideas vy




experiencias. Luego, escribid las palabras clave de la cancién en pequenos pedazos de foamy, que se
colocaron en las manitas de cada nino como una manilla. Este gesto sirvid como un recordatorio
tangible de la importancia de vivir el buen frato en su dia a dia, reforzando el aprendizaje de manera
significativa.

JARDIN LINFANTIL SEMBRANDO CAMINO

REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS 2024
EJE PEDAGOGICO: “MI CUERPO, MI MENTE Y MI BOCA DICEN..." (Expresion): Expresion en la Primera infancia: Comunicacién a través de los lenguajes.
P.A.P.I: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 25 AL 29 DE NOVIEMBRE
DESARROLLO A FORTALECER:
Ensenar a los ninos el significado profundo de la Navidad, promoviendo la comprension y préctica de valores esenciales como la generosidad, la
amistad, la gratitud y la esperanza a través de actividades creativas y lUdicas, como la elaboracién de manualidades alusivas a esta festividad.

BIENVENIDA: Iniciamos el dia con los ninos de PVE saluddndonos y organizando nuestros objetos personales una vez esto se redlice iniciaremos con una charla
donde la docente motivard a los ninos a tener buen comportamiento durante la jornada.

Ritual de aseo personal, alimentacién: Para este espacio conversaremos con los nifios de PVE a quienes se les preguntara s Qué come un sUper héroe para
ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana
EJE “El farolito”

Transformar Fomentar la La docente recibird a los nifos con un cdlido saludo de bienvenida tanto el lunes

creqhwdod y_el como el martes, acompanando el momento con villancicos navidenos. El lunes,

PROCESO frabajo en equipo | 4 gocente explicard brevemente la actividad, mostrando un ejemplo del farolito

en los nifos de Navidad que van a crear. Ademds, preguntard a los nifios si saben qué es un

Construir y crear e.Ioboror!do~ farolito y hablard sobre la Noche de las Velitas para despertar su interés,

BLOQUES farolitos nowdenos resaltando que usardn materiales reciclados, lo cual es divertido y creativo. El

Lunes 25y PEDAGOGICOS ACTIVIDAD con rpo’renoles martes, la docente tendrd una charla con los nifos sobre el progreso de sus

Martes 26 PVE RECTORA reciclados, farolitos y cudnto han disfrutado la actividad. (45 minutos).

mientras se

PROYECTO DE Arte refg:rrz:;i(;/lg!ores La docente entregard a cada nifio una botella pldstica previamente cortada de
AULA e

manera horizontal, con dos lineas horizontales en la parte superior e inferior para

cooperacion vy el ! ! S !
pintar con colores que los ninos escogeran. Estos se dejardn secar para confinuar

espiritu navideno.




el martes. Luego, con la ayuda de la docente, cada nino recortard fres tiras de
lana para hacer una trenza, que servird como asa para el farolito.

La docente proporcionard a cada nino escarcha y pegamento para decorar su
farolito. Posteriormente, pegardn el asa trenzada al farolito. (45 minutos).

Finalizamos la actividad reuniendo a los nifos e invitdndolos a sentarse sobre los
tapetes para socializar sobre la importancia de la Navidad. Luego, el lunes,
observardn el video "El reno de la nariz roja”, y el martes, "Un cuento de Navidad".
(45 minutos).

MATERIALES: Lang, pegamento, silicona, escarcha, botella pldstica, temperas.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: Se hablard con los nifios de la importancia del sueno y
como éste les ayuda a recuperar energia que han gastado durante el dia. (PVE)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Recapitulacion del dia: Se realizard una breve recapitulacién del dia destacando las actividades que realizaron
juntos, lo que aprendieron, lo que crearon, se le pregunta a los ninos y las ninas qué fue lo que mds disfrutaron o qué aprendieron durante el dia. (PVE)

OBSERVACION.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES, SE REGISTRAN EN ELFORMATO ANEXO REGISTRO DIARIO DE

BIENVENIDA: El dia de hoy reuniremos al grupo de PVE en circulo y se comentara que viviremos tres experiencias significativas, las cuales debemos tener toda
la disposicidn y aprovechar este espacio para descubrir nuevas experiencias.

Ritual de aseo personal, alimentacién: se hablard con los nifos y nifas de PVE a partir de la importancia de una buena higiene de manos.

BLOQUES
PEDAGOGICOS
PVE

PROYECTO DE
AULA

EJE
Transformar

PROCESO

Construir y crear

Fomentar la
creatividad y
expresion
emocional en los
ninos mediante la
creacion de una
"carta al Nino Dios"

“Querido nino Dios”

La docente recibird a los nifios con una cdlida bienvenida y un saludo navideino,
invitdndolos a sentarse en circulo. Mientras suenan villancicos suaves, se les
contard una breve historia sobre el Nino Dios y la tradicién de escribirle cartas
para expresar sus deseos o agradecimientos. La docente les explicard que hoy




con dibujos y van a crear una tarjeta navidena muy especial para el Nino Dios, para contarle

Miércoles ACTIVIDAD decoraciones, lo que mds desean o agradecen. (45 minutos).
27 RECTORA promoviendo los
Arte valores de La docente entregard a cada nifilo una hoja de papel, colores, escarcha,
generosidad, colbon e imdagenes de elementos navidefos. Cada nifo plasmard sus deseos o
esperanzay agradecimientos, decorando su tarjeta con dibujos de regalos, estrellas, drboles
grafitud durante la | ge Navidad, o cualquier cosa que los haga felices. La docente los ayudard a
Navidad. expresar sus ideas y los motivard a ser creativos con los colores y decoraciones.

Al final, se colocardn todas las tarjetas en una caja especial como si las enviaran
al Nifo Dios, fomentando en los ninos la alegria de compartir durante esta
tfemporada. (45 minutos).

Finalizamos la actividad reuniendo a los nifos e invitdndolos a sentarse sobre los
tapetes para socializar sobre la importancia de la Navidad. Luego, observardn el
video "Fdbrica de regalos de Navidad". (45 minutos).

MATERIALES: Hojas de colores, colores, imdgenes de juguetes, caja de cartdn decorada con papel de regalo, colbon.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueio: Conversaremos con los nifos y nifas de PVE a partir de
la alimentacién que recibirdn hoy y por qué es importante consumir la totalidad de los alimentos.

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: En el dia de hoy los nifios y ninas de PVE estardn compartiendo de unas gomitas las cuales ofrecerd la docente
y mencionard lo importante de compartir cuando tenemos la posibilidad.

VALORACI(')’N Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES, SE REGISTRAN EN ELFORMATO ANEXO REGISTRO DIARIO DE
OBSERVACION.

BIENVENIDA: Se saluda a los niflos y ninas utilizando como estrategia metodologia el didlogo en torno a temas de interés, en este caso, sus gustos personales
frente ala celebracion de la navidad, qué es lo que mds les gusta de este dia, a donde van con sus padres entfre otras cosas, realizando la retroalimentacién
del tema, cerrando con algunos villancicos de preferencia de los ninos y ninas. (PVE)

Ritual de aseo personal, alimentacion: Se pide a los nifos que sean ellos los encargados de mencionar alimentos importantes y esenciales que se comen en
el desayuno, como nutrientes esenciales en su dieta alimentaria, las respuestas serdn guiadas por la docente resaltando su importancia. (PVE)




EJE

Transformar Fomentar la
creatividad y el
PROCESO frabajo en equipo
en los ninos
mediante la
creacioén de un
Jueves 28 y arbolito de

Viernes 29 ACTIVIDAD navidad con

RECTORA mafteriales
Arte reciclados,
BLOQUES promoviendo
PEDAGOGICOS valores de
PVE solidaridad,
cuidado ambiental
PROYECTO DE y el espiritu
AULA navideno.

Construir y crear

“Mi arbolito”

La docente recibird a los nifos con un cdlido saludo navidefo, tanto el jueves
como el viernes, mientras suenan villancicos suaves. El jueves, les explicard
brevemente la actividad, mostrédndoles un ejemplo del arbolito de Navidad que
van a crear. Se les preguntard si saben qué es un drbol de Navidad vy si disfrutan
las historias de esta temporada, para despertar su interés. Ademds, se resaltard
que van a utilizar materiales reciclados, lo que hard la actividad mds divertida y
creativa. El viernes, la docente conversard con los ninos sobre el avance de sus
arbolitos y les preguntard qué tanto les ha gustado su creacién. (45 minutos).

La docente invitard alos nifios a pintar un tubo de papel higiénico con color verde.
Mientras la pintura se seca, distribuird hojas de colores verdes para que cada nifo
recorte y forme la base de su drbol de Navidad. Posteriormente, les proporcionard
hojas de colores para que decoren el drbol con bolitas de colores.

El viernes, los nifos continuardn decorando sus arbolitos, anadiendo mds detalles
con recortes de hojas de colores y pegatinas. La docente les ayudard a pegar las
bolitas de colores y a darle un toque final al drbol. (45 minutos).

MATERIALES: Tubos de papel, tempera verde, hojas de colores, pegante.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueno: En este espacio buscando incentivar el lavado de
manos frecuente se pedird a los nifios que recuerden el protocolo correcto de lavado de manos, seialando con ayuda de la docente el paso a paso del
mismo. (PVE)

RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Se culmina la jornada felicitando a los ninos y ninas por su buen comportamiento durante esta semana,

haciéndolos sentir queridos, importantes y felices. (PVE)

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES, SE REGISTRAN EN ELFORMATO ANEXO REGISTRO DIARIO DE

OBSERVACION.

Botellas pldsticas 15
Tubos de papel higiénico 15
Hojas de block iris 15
Escarcha Verde, roja y dorada




Silicona liguida

1

Pinfura Blanca, negra, naranja, beige, rojo y verde (diversos colores)
Lana 5 unidades

Colores 1 caja

Tijeras 15

REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION
2024

AREA: COGNITIVA

EJE PEDAGOGICO: “PIENSO, DESCUBRO Y CREO" (Creatividad): Experimentacion y pensamiento Iégico en la primera infancia
NOMBRE DEL PROYECTO: “BOB CONSTRUCTOR Y SPUD”

DOCENTE: DANIELA TORRES SOCHE
NIVEL: PREJARDIN Y PARVULOS
FECHA: 25 AL 29 DE NOVIEMBRE 2024

LUNES 25 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA | nemuroap /'| OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Iniciamos el dia con los ninos de PVE saluddndonos y organizando nuestros objetos personales. Una vez
que todos los ninos colocaron sus pertenencias en el lugar correspondiente, nos sentamos en circulo
para comenzar con una charla. La docente motivé a los ninos a tener un buen comportamiento
durante la jornada, destacando la importancia de la amabilidad, la cooperacién y la atencién. Utilizé
PVE BIENVENIDA

ejemplos concretos y preguntas abiertas para incentivar la participacién de los nifos, permitiéndoles
compartir sus ideas y expectativas sobre cémo pueden comportarse bien y ayudar a sus companeros.
La charla fue interactiva y animada, creando un ambiente positivo y receptivo para el resto del dia.




EJE

Transformar

PROCESO

La docente recibié a los ninos con un cdlido saludo de bienvenida acompanando el momento con
villancicos navidenos. Luego de acomodarse, explicd brevemente la actividad del dia, mostrando un
ejemplo del farolito de Navidad que iban a crear y preguntando a los nifios si sabian qué es un farolito,
habldndoles sobre la Noche de las Velitas para despertar su interés. Destacd que usarian materiales
reciclados, lo cual seria divertido y creativo. Mientras los nifos trabajaban en sus farolitos, la docente
ofrecié ayuda y preguntd sobre los materiales y decoraciones. Al finalizar, organizé una charla donde
los nifos compartieron su progreso y cudnto habian disfrutado la actividad, describiendo sus farolitos y

BLOQUE | Construir y crear los materiales utilizados, y expresando su creatividad y satisfaccion
PVE “El farolito” ACTIVIDAD
RECTORA
Arte Nicolds mostré gran entusiasmo y atencidon a los detalles, eligiendo cuidadosamente materiales
reciclados y decordndolos con esmero para crear un farolito colorido y Unico. Compartié con orgullo
su frabajo, destacando su disfrute al colaborar con sus companeros.
Diego se enfocé en la funcionalidad de su farolito, seleccionando materiales robustos para asegurar su
estabilidad. Fue muy colaborativo, ayudando a sus companeros y mostrando interés en la reutilizacion
de materiales, destacando lo mucho que le gustd el proceso creativo.
Reflexion: La actividad de crear farolitos navidenos con materiales reciclados fomenté la creatividad y
ensend a los ninos sobre el uso responsable de los recursos, mientras disfrutaban de una fradicion
cultural en un ambiente festivo.
CIERRE Y | Para redlizar la recapitulacion del dia, la docente reunié a los ninos en un circulo y destacd las
SOCIALIZACION actividades realizadas juntos, como la creacién de farolitos navidefos con materiales reciclados y el
aprendizaje sobre la Noche de las Velitas y el reciclaje. Luego, invitd a los ninos a compartir lo que mds
PVE COSECHA P I y j g P q

disfrutaron o aprendieron durante el dia. Los nifos participaron activamente, comentando sobre sus
partes favoritas, como la decoracién de los farolitos y la mUsica navidefa, y reflexionando sobre los
nuevos conocimientos adquiridos, lo que ayudd a consolidar el aprendizaje y fomentar un sentfido de
logro vy satisfaccién.

MARTES 26 DE NOVIEMBRE 2024




NIVEL

NOMBRE DE
EXPERIENCIA

LA

PROCESO
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVE

BIENVENIDA

Los nifos de PVE comenzaron el dia saluddndose entre ellos y con la docente, y luego organizaron
sus objetos personales, colocdndolos en sus lugares designados. Una vez que todos terminaron, la
docente reunid al grupo para una charla motivacional, en la que alentd a los nifos a mantener un
buen comportamiento durante la jornada, destacando la importancia de escuchar atentamente,
compartir con sus companeros y respetar las reglas del aula.

BLOQUE |

PVE

“El farolito”

EJE

Transformar

PROCESO

Construir y crear

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

Los ninos comenzaron pintando dos lineas horizontales en la parte superior e inferior de las botellas
pldsticas que les entregd la docente, eligiendo los colores que prefirieron y dejando las botellas a
secar. Luego, con la ayuda de la docente, recortaron fres tiras de lana para hacer una trenza que
usarian como asa para los farolitos. Decoraron las botellas con pegamento y escarcha, y
finalmente pegaron las asas frenzadas. Para concluir, se reunieron en los fapetes para hablar sobre
la importancia de la Navidad, con la promesa de ver los videos "El reno de la nariz roja" el lunes y
"Un cuento de Navidad".

Juan Sebastian e Imar comenzaron el dia saludando a sus companeros y a la docente, y luego
organizaron sus objetos personales, colocando sus mochilas, chaguetas y Utiles escolares en los
lugares designados. Después de que todos los nifos terminaron de organizar sus pertenencias, la
docente reunié al grupo para una charla motivacional en la que alentd a los nifos a mantener un
buen comportamiento durante la jornada, destacando la importancia de escuchar atentamente,
compartir con los companeros y respetar las reglas del aula. Nicolds e Imar participaron
activamente en la charla, compartiendo susideas y escuchando a la docente y a sus companeros.

Reflexién: La actividad subraya la importancia de establecer rutinas diarias que promuevan la
organizacién y el buen comportamiento en los ninos. Al comenzar el dia saluddndose y
organizando sus pertenencias, los ninos aprenden a ser responsables y a crear un ambiente
ordenado. La charla motivacional de la docente refuerza valores esenciales como la atencién, la
cooperacion y el respeto, preparando a los estudiantes para una jornada productiva y armoniosa.
Estas prdcticas no solo crean un ambiente positivo y estructurado, sino que también inculcan
habitos que son fundamentales para el desarrollo integral de los nifios.

PVE

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

Los ninos realizaron la actividad comenzando con un saludo entre ellos y con la docente, lo que
generd un ambiente de camaraderia y respeto. Después, cada nino organizd sus objetos
personales, como mochilas y Utiles escolares, asegurdndose de colocarlos en el lugar
correspondiente. Una vez que todos estuvieron organizados, la docente les ofrecid una charla
motivacional, alentdndolos a mantener un buen comportamiento durante la jornada. Durante la




charla, los ninos participaron activamente, escuchando y compartiendo sus ideas sobre cémo
podian comportarse de manera respetuosa y responsable durante el dia.

MIERCOLES 27 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO
ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVE

BIENVENIDA

El dia comenzd con el grupo de PVE reunido en circulo. La docente explicd que vivirian tres experiencias
significativas y que era importante tener una actitud abierta y dispuesta para aprovechar al méximo
este espacio de descubrimiento. Los ninos se mostraron atentos y curiosos, escuchando con interés lo
que la docente les compartia sobre las actividades que realizarian. Esta intfroduccién sirvid para
preparar el ambiente y motivar a los nifios a participar activamente en las experiencias que seguirian.

BLOQUE |

PVE

“Querido nino
Dios”

EJE

Transformar

PROCESO

Construir y crear

ACTIVIDAD
RECTORA

Arte

La actividad comenzd con una cdlida bienvenida y un saludo navidefio, seguido de una breve historia
sobre el Nifo Dios y la fradicidn de escribirle cartas. La docente explicd que los ninos crearian una tarjeta
navidena especial para expresar sus deseos o agradecimientos. Con villancicos suaves de fondo, cada
nino recibié una hoja de papel, colores, escarcha, colbdn e imdgenes de elementos navidenos. Los
ninos plasmaron sus deseos o agradecimientos decorando sus tarjetas con dibujos de regalos, estrellas,
drboles de Navidad y otros motivos que los hacian felices. La docente apoyd a los ninos en la expresidon
de susideas y los incentivé a ser creativos con sus decoraciones. Al finalizar, las tarjetas se colocaron en
una caja especial, simulando enviarlas al Nifo Dios, fomentando la alegria de compartir durante la
femporada navidena.

Sara e lan participaron activamente en la actividad. Sara dibujé un drbol de Navidad lleno de estrellas
y decord su tarjeta con mucha escarcha, expresando su agradecimiento por su familia. lan, por su
parte, dibujé un gran regalo y un muneco de nieve, deseando salud para todos sus seres queridos.
Ambos se mostraron muy creativos y entusiastas, siguiendo las indicaciones de la docente y
compartiendo sus ideas con sus companeros. Al final, colocaron sus tarjetas en la caja especial con
una gran sonrisa.

Reflexién: La experiencia fue muy enriquecedora, fomentando la creatividad y el espiritu de compartir
en los nifios. La combinaciéon de manualidades, musica y reflexion sobre la Navidad creé un ambiente




festivo y de unidn. Los nifos pudieron expresar sus senfimientos y deseos de manera creativa, mientras
aprendian sobre la importancia de la gratitud y la generosidad en esta temporada especial.

PVE

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

Y

En el dia de hoy, los ninos y nifas de PVE se reunieron para una actividad especial donde compartirian
gomitas. La docente comenzé repartiendo las gomitas y habld sobre la importancia de compartir
cuando tenemos la posibilidad. Explicd cdmo el acto de compartir no solo es una muestra de
generosidad, sino también una manera de fortalecer los lazos de amistad y comunidad. Los nifios
participaron con entusiasmo, ofreciendo y recibiendo gomitas de sus companeros, experimentando de
primera mano la alegria de dar y recibir. Esta actividad no solo les permitié disfrutar de un dulce
momento, sino también reflexionar sobre el valor del compartir y cémo pequeias acciones pueden
tener un gran impacto en las relaciones con los demds.

JUEVES

28 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL

NOMBRE DE

EXPERIENCIA

PROCESO
LA | ACTIVIDAD
RECTORA

/

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

PVE

BIENVENIDA

Los ninos realizaron la actividad comenzando con un saludo cordial, seguido de un didlogo sobre sus
gustos personales en relacién a la Navidad. Compartieron lo que mds les gusta de esta celebraciéon y
a dénde van con sus padres, enriqueciendo la conversacion con sus experiencias. La actividad
concluyé con la retroalimentacién del tema vy la interpretacién de villancicos seleccionados por los
ninos y ninas, creando un ambiente festivo y participativo.

BLOQUE |

PVE

“Mi arbolito”

EJE

Transformar

Los ninos realizaron la actividad comenzando con una cancién que les intfrodujo al concepto de
clasificar prendas de vestir segin se usan de dia o de noche. Observaron diversas prendas como
camisetas, pijamas y sombreros, y analizaron cudndo usarian cada una, discutiendo sus ideas vy
organizdndolas en los grupos de 'Dia' y 'Noche'. Finalizaron con una activacién corporal donde
idenfificaron partes del cuerpo y asociaron cada una con las prendas correspondientes, siguiendo las
instrucciones de 'Simdn dice'.




PROCESO

Construir y crear

Evelyn y Santiago participaron en la actividad con entusiasmo. Primero escucharon una cancién que
les ayudd a recordar cudndo se usan las diferentes prendas de vestir. Luego, observaron atentamente
las prendas dispuestas en la mesa y discutieron con sus companeros para clasificarlas en 'Dia’ y 'Noche'.
Finalmente, participaron en la activacién corporal, donde identificaron partes del cuerpo y las
asociaron con las prendas, siguiendo las indicaciones del juego @ 'Simén  dice'.

PVE

COSECHA

ACTIVIDAD

RECTORA

Arte Reflexién: La docente recibird a los nifilos con un cdlido saludo navideno mientras suenan villancicos
suaves. Explicard la actividad y mostrard un ejemplo del arbolito de Navidad que van a crear, usando
materiales reciclados para hacerla mds divertida y creativa. Luego, conversard con los nifos sobre el
avance de sus arbolitos y les preguntard cudnto les ha gustado la actividad.

CIERRE Y

SOCIALIZACION

Los ninos realizaron la actividad culminando la jornada con una felicitacién por su buen
comportamiento durante la semana. La docente les hizo sentir queridos, importantes y felices,
destacando sus logros y comportamientos positivos. Esta accién reforzé su autoestima y fomentd un
ambiente de reconocimiento y alegria.

VIERNES 29 DE NOVIEMBRE 2024

NIVEL NOMBRE DE LA :5:01:\:/?;20 /| OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
Los ninos y nifas participaron en la actividad saluddndose y dialogando sobre sus gustos personales en
BIENVENIDA relacién a la Navidad. Hablaron sobre lo que mds les gusta de esta celebracién, los lugares a donde
PVE van con sus padres, y compartieron sus experiencias navidenas. Durante la conversacidn,
retroalimentaron el tema con sus aportaciones y opiniones. Para finalizar, cantaron villancicos de su
preferencia, creando un ambiente festivo y lleno de alegria.
“Mi arbolito” EJE En la actividad, los nifios comenzaron pintando un tubo de papel higiénico con color verde. Mientras la
BLOQUE | pinfura se secaba, recortaron hojas verdes para formar la base de su drbol de Navidad. Luego,
decoraron los drboles con bolitas de colores hechas con hojas de papel. El viernes, continuaron
PVE Transformar

decorando sus arbolitos, anadiendo mds detalles con recortes de hojas de colores y pegatinas. La
docente les ayudd a pegar las bolitas y darle el toque final al drbol.




PROCESO

Construir y crea

r

Diego e lan participaron pintando sus tubos de papel higiénico con entusiasmo. Mientras la pintura se
secaba, recortaron con precision hojas verdes para crear la base de sus drboles de Navidad. Luego,
seleccionaron cuidadosamente las hojas de colores para hacer bolitas y decorar sus drboles. El viernes,
continuaron con la decoracién, anadiendo mds detalles con recortes de colores y pegatinas, y la
docente les asistié en pegar las bolitas y finalizar la decoracion de sus drboles.

PVE

COSECHA

ACTIVIDAD Reflexién: Esta actividad permitié a los nifios desarrollar habilidades motoras finas y su creatividad,

RECTORA mientras trabajaban en equipo y compartian materiales. La experiencia no solo fomenté la paciencia
y la atencién al detalle, sino que también ofrecié una oportunidad para aprender sobre el frabajo

Arte secuencial y la importancia de seguir instrucciones. Ademas, decorar los arboles de Navidad juntos
cred un ambiente festivo y colaborativo, fortaleciendo el sentido de comunidad y celebracién entre los
ninos.

CIERRE Y

SOCIALIZACION

Los ninos y ninas culminaron la jornada recibiendo felicitaciones por su buen comportamiento durante
la semana. La docente les expresd lo orgullosa que estaba de ellos, haciéndolos sentir queridos,
importantes y felices. Esta accidn final cred un ambiente positivo y motivador, reforzando la importancia
del buen comportamiento y la convivencia armoniosa.




